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A INFORMAGOES GERAIS

e Além deste caderno contendo 2 (duas) questdes o Verifique se seu caderno de questdes estd completo,

discursivas, vocé recebera do fiscal de sala as
folhas de textos definitivos.

G TEMPO

e Vocé dispde de 4 (quatro) horas para a
realizacdo da prova.

e 2 (duas) horas apods o inicio da prova, vocé
poderd deixar a sala, sem levar o caderno de
questoes.

e A partir dos 30 minutos anteriores ao término da
prova, vocé podera deixar a sala levando o
caderno de questoes.

® NAO SERA PERMITIDO

e Qualquer tipo de comunicacdo entre os
candidatos durante a aplicacao da prova.

e Anotar informacOes relativas as respostas em
qualquer outro meio que ndo seja o caderno de
questoes.

e Levantar da cadeira sem autorizacdo do fiscal de
sala.

e Usar o sanitario ao término da prova, apds deixar
a sala.

sem repeticao de questGes ou falhas. Caso contrario,
notifique imediatamente o fiscal de sala, para que
sejam tomadas as devidas providéncias.

Confira seus dados pessoais, especialmente nome,
nimero de inscricdo e documento de identidade, e
leia atentamente as instrugdes para preencher a folha
de textos definitivos.

Use somente caneta esferografica, fabricada em
material transparente, com tinta preta ou azul.

Assine seu nome apenas no(s) espacgo(s)
reservado(s).

Caso vocé receba caderno de questdes com o cargo
diferente do impresso em sua folha de textos
definitivos, comunique obrigatoriamente o fiscal de
sala para que o fato seja registrado em ata.

Ndo serd permitida a troca de folhas de textos
definitivos em caso de erro do candidato.

Para fins de avaliacdo, sera levado em consideracdo
apenas o texto redigido nas folhas de textos
definitivos.

A FGV coletara as impressoes digitais dos candidatos
na lista de presenca.

Os candidatos serdo submetidos ao sistema de
deteccdo de metais quando do ingresso e da saida de
sanitarios durante a realizacdo das provas.

Boa sorte!

Q" FGV CONHECIMENTO
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Area XV - Dissertacdo

A nova Lei Geral do Esporte: o esporte como um direito social

Em junho de 2023, o Presidente da Republica sancionou o projeto que instituiu a Lei Geral do Esporte (LGE), Lei n? 14.597/23, em um
esforgo de consolidagdo de toda a legislagdo relacionada ao setor, reunindo dispositivos previstos anteriormente na Lei Pelé, no Estatuto do
Torcedor, na Lei da Bolsa Atleta e na Lei de Incentivo ao Esporte. A LGE é considerada um marco regulatdrio importante voltado para o
desenvolvimento de uma efetiva politica publica setorial.

A respeito do tema “A nova Lei Geral do Esporte: o esporte como um direito social”, redija um texto dissertativo que aborde,

necessariamente, os seguintes aspectos:

a) Entendimento do esporte como um direito individual na Constituicdo Federal de 1988 (art. 217) e como de alto interesse social na
nova LGE;

b) Objetivos do Sistema Nacional do Esporte - Sinesp (descrigdo de 4 objetivos que materializam a fungdo do Sinesp, enquanto sistema
descentralizado e participativo da gestdo e promogdo de politicas publicas para o esporte);

c) Esporte como um direito fundamental da mulher na LGE (indicagdo de dois mecanismos de promogdo da igualdade de género
previstos na LGE);

d) Esporte como instrumento de inclusdo no Estatuto da Pessoa com Deficiéncia e na LGE (apresentacdo da amplia¢gdo do conceito de
acessibilidade e deficiéncia no Estatuto da Pessoa com Deficiéncia e sua relagdo com um dispositivo de inclusdo de pessoas com
deficiéncia previsto na LGE).
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Area XV - Minuta de proposi¢do com JUSTIFICACAO

Como regulamentar o uso de tecnologia digital nas escolas?

Em 2023, o Relatério de Monitoramento Global da Educagdo da Unesco (2023) destacou os prejuizos na aprendizagem e na socializagdo
decorrentes do uso de smartphones por estudantes durante as atividades escolares; questionou a tendéncia de abordar o direito a
educagdo como um sindénimo de direito a conectividade; e apontou a necessidade de avaliar o impacto das tecnologias digitais nos
resultados de aprendizagem, para poder avangar na regulamenta¢do do uso de tecnologias digitais nas escolas: “Objetivos e principios
claros sdo necessdrios para garantir que o uso da tecnologia seja benéfico e evite causar danos. Os aspectos negativos e prejudiciais do uso
da tecnologia digital na educagdo e na sociedade incluem o risco de distragdo e a falta de interagdo humana. A tecnologia sem
regulamentagdo pGe em risco inclusive a democracia e os direitos humanos, por exemplo, por meio da invasdo de privacidade e da
disseminag¢do do ddio. Os sistemas educacionais precisam estar melhor preparados para ensinar sobre e por meio das tecnologias digitais,
ferramentas que devem servir aos melhores interesses de todos os estudantes, professores e gestores”.

Relatério de Monitoramento Global da Educagdo da Unesco, Resumo, 2023: Tecnologia na educag¢do. Uma ferramenta a servico de quem? p. 9-10 in
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386147_por

Nesse contexto, veja-se como disp&e a Lei n2 14.533/23, que institui a Politica Nacional de Educag&o Digital (PNED):

“Art. 12(...)

§ 29 A PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:

Il - Educagdo Digital Escolar;

Art. 32 O eixo Educagdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a inser¢éio da educagdo digital nos ambientes escolares, em todos os
niveis e modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de computagdo, de programagdo, de
robdtica e de outras competéncias digitais {(...)

§ 19 Constituem estratégias prioritdrias do eixo Educagdo Digital Escolar:

I - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagdo bdsica para atuagéo responsdvel na sociedade conectada e nos ambientes
digitais, conforme as diretrizes da base nacional comum curricular;

Il - promogdo de projetos e prdticas pedagdgicas no dominio da Iégica, dos algoritmos, da programagdo, da ética aplicada ao ambiente
digital, do letramento mididtico e da cidadania na era digital;

Il - promogdo de ferramentas de autodiagndstico de competéncias digitais para os profissionais da educagdo e estudantes da educagdo
bdsica;

IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na prossecugdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e
matemdtica;

V - adogdo de critérios de acessibilidade, com atengdo especial a inclusdo dos estudantes com deficiéncia;

VI - promogdo de cursos de extensdo, de graduagdo e de pds-graduagdo em competéncias digitais aplicadas a industria, em colaboragéo
com setores produtivos ligados a inovagdo industrial;

VIl - incentivo a parcerias e a acordos de cooperagdo;

VIII - diagnédstico e monitoramento das condigées de acesso a internet nas redes de ensino federais, estaduais e municipais;

IX - promogdo da formagdo inicial de professores da educagdo bdsica e da educagdo superior em competéncias digitais ligadas a cidadania
digital e a capacidade de uso de tecnologia, independentemente de sua drea de formagdo;

X - promogdo de tecnologias digitais como ferramenta e contetido programdtico dos cursos de formagdo continuada de gestores e
profissionais da educagdo de todos os niveis e modalidades de ensino.

$ 29 O eixo Educagdo Digital Escolar deve estar em consondncia com a base nacional comum curricular e com outras diretrizes curriculares
especificas.”

Considerando a demanda crescente da sociedade para regulamentar o uso de tecnologia digital e o tempo de tela nas escolas, elabore
MINUTA DE PROJETO DE LEI COM JUSTIFICACAO sobre o uso de aparelhos eletrdnicos portateis durante as atividades escolares que
acrescente um paragrafo ao citado Art. 32 da Lei n2 14.533/23, com o objetivo de estabelecer novas estratégias prioritarias para o Eixo
Estruturante Il da PNED, as quais fornecam orientagGes sobre o uso consciente da tecnologia digital por criangas e jovens da Educagdo
Basica, considerando a saude mental dos estudantes e os aspectos pedagodgicos inerentes a educagao digital escolar. A redagdo da
proposi¢ao legislativa deve observar as formalidades exigidas na espécie, no ambito da Camara dos Deputados.

Na minuta de proposicao, apresente orientagoes sobre o uso responsavel de tecnologia digital por criangas e jovens da Educagao Basica,

considerando os seguintes aspectos:

a) Critérios de faixas etarias e a etapas do sistema educacional para as recomendagdes de uso de telas e dispositivos eletrénicos por
criangas e adolescentes;

b) Distingbes entre diferentes dispositivos midiaticos, aplicacdes ou contetidos;

c) Orienta¢des de uso de telas nos processos de ensino e aprendizagem com énfase nos aspectos pedagdgicos inerentes a uma
educacgao digital escolar.

d) Especificidades referidas a diversidade étnico-cultural, geografica e socioeconémica, a grupos especificos ou a pessoas com
deficiéncia
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Na justificacdo, para dar suporte a proposicao legislativa, apresente argumentos sobre os riscos e desafios do uso de tecnologia digital

nas escolas e sobre os beneficios de sua regulamentagdo, abordando os seguintes aspectos:

a) Apresentar o desafio da definicdo das habilidades digitais em contexto educacional (com base no disposto na BNCC e na PNED) em
relagdo a acelerada evolugao da tecnologia digital;

b) Apontar a contradi¢do entre o modelo de negdcio das plataformas e as necessidades midiaticas educacionais;

c) Indicar riscos associados ao uso excessivo de dispositivos eletronicos em ambiente escolar;

d) Indicar uma possibilidade latente do uso pedagdgico de IA generativa e descrever dois prejuizos decorrentes de seu uso excessivo e
inadequado para o aprendizado;

e) Considerar os impactos positivos da possivel ado¢do do critério proposto no relatério de 2023 de Monitoramento Global da
Educacao da Unesco: a inclusdo da tecnologia na educacao deve ser centrada “nos resultados da aprendizagem e nao nos insumos
digitais”.

f) Concluir com referéncia a obrigagdo do Estado de promover, com prioridade absoluta, o bem-estar de criangas e adolescentes

Desconsidere eventuais proposicles relativas a essa matéria que ja tenham sido objeto de apreciagéo pelo Congresso Nacional ou por
qualquer uma de suas Casas.
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Realizagdo
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