GRUPO DE TRABALHO DESTINADO AO DEBATE E A ATUALIZAGAO
DO PROJETO DE LEI N° 442, DE 1991.

SUBSTITUTIVO AO PROJETO DE LEI N° 442, DE 1991:

(Apensos: PLs 1101/1991, 1176/1991, 1212/1991, 2826/2008, 6020/2009,
6405/2009, 4062/2012, 1471/2015, 2903/2015, 3090/2015, 3096/2015, 3420/2015,
3554/2015, 3815/2015, 4065/2015, 5782/2016, 8972/2017, 9192/2017, 9711/2018,
530/2019, 5319/2019, 5783/2019, 585/2020 e 5234/2020)

Dispbe sobre a exploracdo de jogos e
apostas em todo o territorio nacional; altera [...];
revoga [....]; e da outras providéncias.

O Congresso Nacional decreta:

TITULO | — DISPOSICOES GERAIS
CAPITULO | - DO OBJETO E DO AMBITO DE APLICACAO

Art. 1° Esta Lei dispbe sobre a exploragcao de jogos e apostas em todo o
territorio nacional.

Paragrafo unico. O disposto nesta Lei ndo se aplica as loterias, que
permanecerao sujeitas a legislacédo especial.

Art. 2° Para fim do disposto nesta lei, considera-se:

| — jogo: atividade ou procedimento baseado em sistema de regras
previamente definidas, no qual um ou mais jogadores, mediante o pagamento ou
promessa de pagamento de quantia estipulada e o uso de estratégias ou

alternativas, buscam obter vantagem ou prémio especificos;

Il — jogador: pessoa natural que participa de um jogo;

1 Minuta inicial apresentada em 24/11/2021 pelo Relator do Grupo de Trabalho, Deputado Felipe
Carreras, para debate acerca da estrutura, organizacao, diretrizes e regras principais do marco
regulatério dos jogos e das apostas. A presente minuta ndo representa, hecessariamente, a opinido
definitiva do Relator nem do Grupo de Trabalho, estando sujeita a alterac&o posterior, e seu objetivo
se restringe a fornecer um texto-base inicial para a discussdo do tema com os demais
parlamentares, com vistas a elaboracéo do Relatério Final do GT, a ser apresentado ao Presidente
da Camara dos Deputados, em decorréncia do Ato do Presidente de 09/09/2021.



Il — jogo de chance: classe ou tipo de jogo no qual o resultado é
determinado exclusivamente ou predominantemente pelo desfecho de evento
futuro aleatorio definido no sistema de regras;

IV — jogo de habilidade: classe ou tipo de jogo no qual o resultado é
determinado exclusivamente ou predominantemente por decisbées ou acdes
adotadas pelos proprios jogadores, de forma isolada ou interativa, mediante o uso
de conhecimento, experiéncia, habilidades cognitivas ou habilidades fisicas de
qualquer natureza;

V — cassino: estabelecimento fisico ou sitio eletrénico na rede mundial
de computadores destinado a oferta ou a pratica de jogo de cassino;

VI - maquina de jogo e aposta: equipamento ou dispositivo, de operacéo
presencial ou remota que, por meio eletrénico, elétrico, mecéanico ou de programas
e softwares, seja utilizado para a oferta ou a pratica de jogo de chance mediante
aposta;

VIl — jogo de cassino: todo e qualquer jogo de chance ou de habilidade
praticado em cassino mediante aposta em roleta, carta, dado, maquinas de jogo e
aposta ou em sistema e dispositivo eletrénico que emule ou reproduza sua
dindmica de funcionamento;

VIII — jogo de bingo: espécie de jogo de chance baseada em sorteio de
nameros na qual os jogadores concorrem em sucessivas extracdes até que atinjam
um objetivo previamente determinado;

IX — jogo do bicho: espécie de jogo de chance baseada em sorteio de
nameros na qual os jogadores concorrem mediante a prévia indicacdo de
algarismos especificos que estejam associados ou sejam alusivos a animais;

X — aposta: ato por meio do qual se coloca determinado valor em risco
na expectativa de que determinada competicdo, partida, prova ou outro evento
especifico, da qual o apostador ndo participe e sobre a qual ndo possua controle
ou poder de influéncia, tenha o resultado indicado ou escolhido pelo apostador;

Xl — apostador: pessoa natural que realiza uma aposta;

XIl — aposta de quota fixa: espécie de aposta que toma por base
prognaostico sobre resultado ou desfecho de evento real, de tematica esportiva ou
nao, na qual se define, no momento de sua efetivagdo, o valor que o apostador
pode ganhar em caso de acerto do prognostico;
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XIIl — aposta turfistica: espécie de aposta que toma por base progndstico
sobre resultado de corrida de cavalo;

XIV — entidade operadora de jogos e apostas: pessoa juridica a quem o
Poder publico, nos termos desta Lei e da regulamentacao, confere autorizacéo para
constituicao e licenca para a exploracao de jogo ou aposta,

XV — entidade turfistica: pessoa juridica regularmente credenciada no
Ministério da Agricultura, Pecuéaria e Abastecimento para a promoc¢ao de corridas
de cavalos, conforme disposto na Lein®7.291, de 19 de dezembro de 1984, a quem
o Poder publico, nos termos desta Lei e da regulamentacao, confere licenca para a
exploracdo de jogos e apostas especificos;

XVI — agente de jogos e apostas: pessoa natural que coordena, conduz
ou media 0S processos, as rotinas ou a dinamica de jogos e apostas em
estabelecimento fisico de jogos e apostas;

XVII - estabelecimento virtual de jogos e apostas: sitio eletrdnico na rede
mundial de computadores ou aplicacdes utilizado para a pratica e a exploracéao de
jogos e apostas;

XVIII — zona de jogos e apostas: area geografica especifica na qual é
admitida a pratica e a exploracao de jogos e apostas especificos;

XIX — participacdo qualificada: participacéo, direta ou indireta, detida por
pessoas naturais ou juridicas, equivalente a 15% (quinze por cento) ou mais de
acOes representativas do capital social de pessoa juridica;

XX — grupo de controle: pessoa ou grupo de pessoas, vinculadas por
acordo de votos ou sob controle comum, que detenha direitos correspondentes a
maioria do capital votante de sociedade anénima.

Paragrafo unico. Para fins do disposto nesta Lei ndo configuram jogo ou
aposta os sorteios realizados:

| — por sociedades de capitalizacdo e sociedades administradoras de
consorcio regularmente autorizadas a funcionar pelo Poder publico, em decorréncia
de disposicao legal, regulamentar ou contratual; e

Il — por pessoas juridicas que exercam atividade comercial, industrial ou
de compra e venda de iméveis, bem como pelas redes nacionais de televisao
aberta, com fundamento no disposto na Lei n°® 5.768, de 20 de dezembro de 1971.
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Art. 3° A exploracdo de jogos e apostas configura atividade econémica
privada sujeita, nos termos do art. 170, paragrafo unico, da Constituicdo Federal,
ao controle e a supervisado do Poder publico e a observancia do disposto nesta Lei
e na regulamentacédo em vigor, tendo em vista o interesse publico pertinente a esse
mercado.

Paragrafo unico. Aplicam-se aos jogos e apostas, no que nao conflitarem
com o disposto nesta Lei:

| —a Lei n°® 8.078, de 11 de setembro de 1990 (Cdédigo de Defesa do
Consumidor); e

Il —a Lein®13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecao de
Dados Pessoais).

CAPITULO Il - DA INTERVENCAO DO PODER PUBLICO NA ATIVIDADE
ECONOMICA DE JOGOS E APOSTAS

Secéo | — Das Finalidades e Diretrizes

Art. 4° A intervencdo do Poder publico na atividade econdmica de jogos
e apostas tera por finalidade:

| — formular a politica a ser observada na organizacdo e no
funcionamento do mercado de jogos e apostas;

Il — atuar no sentido da consecucédo do interesse nacional, de modo a
gue a exploracdo de jogos e apostas sirva de instrumento de fomento ao turismo,
a geracao de emprego e de renda e ao desenvolvimento regional;

Il — normatizar, controlar, supervisionar e fiscalizar o mercado de jogos
e apostas no Pais, aplicando as penalidades cabiveis;

IV — estabelecer requisitos, padrées e condicdes para a exploragao justa,
segura, honesta, transparente e confiavel de jogos e apostas;

V — prevenir e combater do uso de jogos e apostas para a praticas de
crimes, especialmente a sonegacao fiscal, a lavagem de dinheiro e o financiamento
ao terrorismo;

VI — adotar politicas e acfes de prevencao e tratamento dos transtornos
de comportamento associados a disturbios com jogos e apostas;



VIl — assegurar aos jogadores e apostadores:

a) o pleno acesso as informacbes sobre a dindmica, o modo de
funcionamento, as regras e riscos dos jogos e apostas;

b) a protecdo contra praticas abusivas por parte das entidades
operadoras de jogos de apostas, inclusive mediante o estabelecimento de regras
complementares aquelas previstas na Lei n° 8.078, de 11 de setembro de 1990
(Cédigo de Defesa do Consumidor);

c) a protecao de sua dignidade, intimidade, honra e imagem; e

VIII — proteger as pessoas vulneraveis contra a exploracdo ou maleficios
dos jogos e apostas.

Art. 5° No exercicio de suas atribuicbes de normatizacdo, controle,
supervisdo e fiscalizacdo da atividade econdmica de exploracdo de jogos e
apostas, o Poder publico observara, em sua relagcdo com os agentes econémicos
privados, entre outros:

| — o disposto nos arts. 20 a 30, do Decreto-Lei n°® 4.657, de 4 de
setembro de 1942 (Lei de Introducado as normas do Direito Brasileiro); e

Il — o disposto na Lei n® 13.874, de 20 de dezembro de 20109.
Secdo Il — Da Competéncia

Art. 6° Compete privativamente a Unido formular a politica de
organizacao do mercado de jogos e apostas, bem como normatizar, supervisionar
e fiscalizar a exploracéo da atividade no Pais, aplicando as penalidades cabiveis,
nos termos desta Lei.

§ 1° A competéncia de que trata este artigo sera exercida por 6rgao
regulador e supervisor federal, conforme disposto em lei, observado o disposto no
inciso VI, do art. 84, da Constituicdo Federal.

8§ 2° No exercicio de suas atribuicbes, o 6rgdo regulador e supervisor
federal podera firmar convénios ou acordos de cooperacao técnica e administrativa
com orgaos e entidades da Administracdo Publica federal, dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios, para a descentralizacdo da supervisédo e fiscalizacao
eficiente das atividades de que trata esta Lei.



TITULO Il = DO SISTEMA NACIONAL DE JOGOS E APOSTAS
CAPITULO | - DA ESTRUTURA E DA ORGANIZACAO

Art. 7° Fica instituido o Sistema Nacional de Jogos e Apostas — Sinaj,
disciplinado por esta Lei e constituido:

| — pelo 6rgéo regulador e supervisor federal de jogos e apostas;

Il — pelas entidades operadoras de jogos e apostas;

Ill — pelas entidades turfisticas;

IV — pelos agentes de jogos e apostas;

V — pelas empresas de auditoria contabil e pelas empresas de auditoria
operacional de jogos e apostas registradas no 6rgdo regulador e supervisor federal;

e

VI — pelas entidades de autorregulacéo do mercado de jogos e apostas
registradas no 6rgao regulador e supervisor federal.

CAPITULO Il - DAS MODALIDADES DE JOGOS E APOSTAS ADMITIDAS

Art. 8° E admitida, nos termos desta Lei, a pratica e a exploragio, no
Pais, de:

| — jogos de cassino;

Il — jogos de bingo;

Il — jogo do bicho;

IV — apostas de quota fixa;

V — apostas turfisticas; e

VI — jogos de habilidade.

Paragrafo Unico. A prética e a exploracdo de jogos e apostas poderao

ocorrer em estabelecimento fisico ou virtual, mediante a prévia obtencéo, pelo
interessado, dos atos de consentimento do Poder publico, nos termos desta Lei.



CAPITULO Il - DAS ENTIDADES OPERADORAS DE JOGOS E APOSTAS
Secéao | — Da Natureza, do Objeto Social e dos Requisitos

Art. 9° A exploracao de jogos e apostas € privativa de pessoas juridicas
que, conforme disposto nesta Lei, tenham sua constituicdo autorizada e sejam
licenciadas pelo 6rgdo regulador e supervisor federal para atuar como entidades
operadoras de jogos e apostas.

Art. 10. As entidades operadoras de jogos e apostas:

| — serdo constituidas sob as leis brasileiras, exclusivamente sob a forma
de sociedades andnimas e terdo sede e administracédo no Pais;

Il — terdo como objeto social principal a exploracao de jogos e apostas,
admitida sua cumulacdo apenas com o comércio de alimentos e bebidas e a

realizacdo de atividades artisticas e culturais;

Il — sujeitar-se-ado, entre outras, as normas do Orgdo regulador e
supervisor federal que estabelecam:

a) critérios e requisitos para investidura e posse em cargos e funcdes de
seus 0Orgédos estatutérios; e

b) normas gerais de contabilidade, auditoria contabil ou operacional,
governancga, gestao de riscos e conformidade legal.

Secdo Il — Dos Atos Empresariais Sujeitos a Aprovacgao

Art. 11. Sem prejuizo do disposto na legislacdo de registro mercantil,
dependerdo de prévia e expressa aprovacdo do 6rgdo regulador e supervisor
federal os seguintes atos empresariais das entidades operadoras de jogos e
apostas:

| — constituicdo;

Il — alterac&o de objeto, denominacédo ou capital social,

IIl — transferéncia ou alteracao de controle;

IV — fuséo, cisdo ou incorporacao;
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V — cancelamento da licenca de funcionamento decorrente da dissolucéo
ou mudanca do objeto social que resulte na descaracterizacdo da pessoa juridica
como entidade operadora de jogos e apostas; e

VI — investidura e posse em cargos e fun¢cdes de 0rgaos estatutarios.

§ 1° As pessoas juridicas de que trata este artigo utilizardo em sua
denominacdao social a expressao “entidade operadora de jogos e apostas”.

§ 2° A designacao de diretor sera exclusiva para as pessoas eleitas ou
nomeadas na forma do estatuto social.

§ 3° O disposto neste artigo se aplica, no que couber, as entidades
turfisticas licenciadas para operar com jogos e apostas, enquanto perdurar essa
condicao.

Art. 12. Devem ser comunicados ao 6rgéo regulador e supervisor federal:

| — o ingresso de acionista detentor de participacdo qualificada ou com
direitos correspondentes a participacéo qualificada;

Il — a assuncédo da condicdo de detentor de participacédo qualificada; e

Il — o aumento da participagcdo qualificada detida por quotista ou
acionista em percentual igual ou superior a 15% (quinze por cento) do capital da
entidade operadora, de forma acumulada ou néo.

§ 1° O o6rgao regulador e supervisor federal podera solicitar informacdes
e documentos que entender necessarios ao esclarecimento da operacao, inclusive
guanto a origem dos recursos nela utilizados e a reputacéo dos envolvidos.

§ 2° ApoOs a analise da operacéo, o 6rgao regulador e supervisor federal
podera determinar que a operacao seja aditada, regularizada ou desfeita.

Secéo lll — Dos Impedimentos

Art. 13. Sem prejuizo do disposto em leis especiais, sdo impedidos de
ser acionista controlador ou detentor de participacéo qualificada, e de exercer cargo
ou funcao de administracéo ou direcdo em entidade operadora de jogos e apostas
ou entidade turfistica licenciada para a exploracdo de jogos e apostas:

| — ocupantes de cargos, empregos e funcdes publicas de direcao;
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Il — ocupantes de cargos ou empregos publicos com competéncia para
regulacéo ou supervisédo de qualquer espécie de jogo, aposta ou loteria;

Il — administradores de sociedades empreséarias, fundacdes ou pessoas
juridicas de Direito Privado, cujo capital seja constituido, no todo ou em parte, direta
ou indiretamente, por recursos estatais; e

IV — administradores, membros de 6rgéos estatutarios e ocupantes de
cargo de geréncia em instituicbes autorizadas a funcionar pelo Banco Central do
Brasil ou de pessoas juridicas integrantes de seu grupo econdémico.

Secédo IV — Da Governanca Corporativa e da Gestao de Riscos

Art. 14. As entidades operadoras manterdo estrutura de governanca
corporativa e sistemas de informacdo compativeis com a complexidade técnica e
0s riscos inerentes a atividade de jogos e apostas.

Art. 15. O Conselho de Administracao ou, ha sua auséncia, a Diretoria
Executiva da entidade operadora, devera atribuir a um de seus diretores
estatutarios a funcdo de relacionamento com os jogadores e apostadores, que
poderd ser exercida de forma exclusiva ou cumulada com outras fungbes
executivas.

§ 1° O diretor de relacionamento com os jogadores e apostadores sera
o responsavel pela prestacado de todas as informacdes exigidas pela legislacéo ou
pela regulamentacao do érgao regulador e supervisor federal.

8 2° A responsabilidade do diretor de relacionamento com os jogadores
e apostadores néo afasta eventual responsabilidade dos controladores, dos demais
administradores e da propria entidade operadora pelo descumprimento das normas
gue regem a atividade de jogos e apostas.

Art. 16. A entidade operadora mantera sistema de gestdo e controle
destinado ao registro e acompanhamento dos jogos e apostas e do pagamento de
prémios aos jogadores e apostadores.

§ 1° O sistema de que trata este artigo:

| — observarda o disposto em regulamentacdo editada pelo érgéo
regulador e supervisor federal e sera previamente homologado por este;
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Il — podera ficar armazenado em servidor fora do Pais, desde que seu
dados sejam espelhados em tempo real em servidor seguro e dedicado localizado
no Brasil.

§ 2° O orgéao regulador e supervisor federal terd acesso ao servidor
espelho e a base de dados do sistema de que trata este artigo, mediante envio
direto dos dados ou seu compartilhamento entre os sistemas do 6rgdo e os da
entidade operadora.

Secdo V - Das Demonstracdes Financeiras e da Auditoria

Art. 17. As entidades operadoras levantardo balangos gerais no ultimo
dia util de cada semestre, com observancia das regras e dos critérios estabelecidos
pelo 6rgéo regulador e supervisor federal.

Paragrafo unico. Os balancos gerais serao enviados ao 6rgao regulador
e supervisor federal até o ultimo dia dos meses de margo e setembro e divulgados
pela entidade operadora em seu sitio eletrdnico na rede mundial de computadores.

Art. 18. Sem prejuizo do dever legal de auditoria das demonstragdes
financeiras de que trata o art. 17 desta Lei, as entidades operadoras deveréo se
submeter anualmente a auditoria operacional destinada a verificacao da seguranca,
honestidade, confiabilidade, transparéncia e atualidade dos sistemas, maquinas de
jogos e aposta, bem como sitios eletronicos utilizados para a oferta de jogos e
apostas.

§ 1° A auditoria operacional de que trata este artigo sera realizada por
empresa de auditoria independente ou entidade de autorregulacdo do mercado de
jogos e apostas registrada especificamente para esse fim no 6rgdo regulador e
supervisor federal.

§ 2° O relatério de auditoria operacional de que trata este artigo seré
enviado ao orgao regulador e supervisor federal dentro dos trés primeiros meses
de cada exercicio e sera por ele divulgado em seu sitio eletronico na rede mundial
de computadores.

§ 3° O contetdo minimo do laudo ou parecer da auditoria operacional de
gue trata este artigo, bem como a periodicidade de alternancia entre os prestadores
de servico de auditoria contratados pela entidade operadora, serdo definidos pelo
orgao regulador e supervisor federal.



11

CAPITULO IV — DAS ENTIDADES TURFISTICAS

Art. 19. As entidades turfisticas regularmente credenciadas perante o
Ministério da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento, conforme disposto na Lei n°
7.291, de 19 de dezembro de 1984, poderéo, nos termos desta Lei, ser licenciadas
para a exploragao:

| — das apostas turfisticas;
Il — dos jogos de cassino; e
Il — dos jogos de bingo.

Paragrafo uUnico. Ressalvado o disposto nesta Lei, o produto da
arrecadacao com a exploracéo de jogos e apostas devera reverter exclusivamente
em beneficio do objeto social da entidade turfistica, sendo vedada a distribui¢cdo ou
pagamento de qualquer tipo de resultado a seus associados ou filiados.

Art. 20. Aplicam-se as entidades turfisticas que pleitearem as licencas e
0S registros necessarios para a operacao de jogos e apostas, no que couber, as
regras estabelecidas nesta Lei para as entidades operadoras de jogos e apostas.

CAPITULO V — DOS AGENTES DE JOGOS E APOSTAS

Art. 21. O exercicio de qualquer funcdo ou atividade de coordenacéao,
conducédo ou mediacao de processos ou rotinas de jogos e apostas em entidades
operadoras de jogos e apostas € privativo de pessoa natural que:

| — tenha concluido o ensino médio no Pais ou equivalente no exterior;

Il — se de nacionalidade estrangeira, tenha comprovada fluéncia na
lingua portuguesa;

Il — tenha sido aprovada em exames de certificacdo técnica e ética
definidos pelo érgéo regulador e supervisor federal; e

IV — ndo tenha sido condenada por improbidade administrativa, crime
falimentar, de sonegacao fiscal, de prevaricacéo, de corrupgao ativa ou passiva, de
concusséo, de peculato, contra a economia popular, a fé publica, a propriedade ou
o Sistema Financeiro Nacional, ou condenada a pena criminal que vede, ainda que
temporariamente, 0 acesso a cargos publicos, por deciséo judicial transitada em
julgado.
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Paragrafo Unico. E vedada a terceirizacdo, pela entidade operadora de
jogos e apostas, de qualquer das funcdes e atividades de que trata este artigo.

CAPITULO VI - DOS JOGADORES E APOSTADORES

Art. 22. A pratica ou a participacdo em jogos e apostas somente sera
permitida aos maiores de idade que estejam no pleno exercicio de sua capacidade
civil e constem do registro previsto nesta Lei.

§ 1° S&o impedidos de participar de jogos ou efetuar apostas:

| — pessoas juridicas de qualquer natureza;

Il — sociedades néo personificadas e 0os entes despersonalizados;

Il — pessoas naturais:

a) excluidas ou suspensas do registro de jogadores e apostadores, em
decorréncia de autoexclusédo ou deciséao judicial;

b) declaradas insolventes ou privadas da administracdo de seus bens;

C) que, nos dois anos imediatamente anteriores, tenham se submetido
ao processo de repactuacao de dividas de que trata o Capitulo V, do Titulo Ill, da
Lei n° 8.078, de 1990 (Cdédigo de Defesa do Consumidor);

IV — integrantes de grupo de controle, detentores de participacdo
gualificada, administradores e membros de Orgdos estatutarios de entidades
operadoras ou entidades turfisticas licenciadas para operar jogos e apostas;

V — agentes de jogos e apostas com registro ativo;

VI — agentes publicos integrantes de 6rgdos ou entes com atribuicdo de
regulacéo ou supervisédo dos jogos e apostas de que trata esta Lei;

VII — dirigentes de entidades de administracdo do desporto, nas apostas
de quota fixa baseadas em resultados de competicbes por estas promovidas ou
organizadas; e

VIII — atletas, membros de comisséo técnica e arbitros, nas apostas de
guota fixa baseadas em resultados das partidas especificas em que participarem.
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§ 2° S&o nulas de pleno direito as apostas efetuadas e ineficazes
guaisquer obrigacdes ou promessas de obrigacdes assumidas pelos impedidos ao
jogo e a aposta nos termos deste artigo.

§ 3° Os prémios pagos em decorréncia de apostas feitas em desacordo
com este artigo nao serdo objeto de repeticao.

TITULO Il - DAS REGRAS DE EXPLORACAO DE JOGOS E APOSTAS
CAPITULO | - DAS REGRAS COMUNS
Secédo | — Dos Requisitos e da Competéncia

Art. 23. Constituem requisitos para a exploracdo ou pratica de jogos e
apostas:

| — a constituicdo das entidades operadoras de jogos e apostas em
conformidade com as regras estabelecidas para as sociedades em geral, com as
regras especiais estabelecidas nesta Lei e com as regras definidas nos atos
regulamentares expedidos pelo 6rgao regulador e supervisor federal,

Il — a licengca para operacdo das entidades operadoras de jogos e
apostas e das entidades turfisticas;

Il — a autorizacdo para o exercicio de cargos de administracdo nas
entidades operadoras de jogos e apostas e nas entidades turfisticas; e

IV — o registro:

a) dos agentes de jogos e apostas;

b) dos estabelecimentos fisicos e virtuais de jogos e apostas;

c¢) das maquinas de jogo e aposta; e

d) dos jogadores e apostadores.

Art. 24. Os atos de consentimento previstos nesta Lei serdo editados

pelo érgédo regulador e supervisor federal, a quem cabera disciplinar o processo ou
procedimento tendente a sua edi¢cdo ou obtencao.
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Art. 25. O 6rgdo regulador e supervisor federal podera arquivar os
processos de requerimento dos atos de consentimento de que trata esta Lei
guando:

| — houver descumprimento, por parte do interessado, de quaisquer dos
prazos previstos nesta Lei ou na regulamentacdo em vigor; ou

Il — ndo forem atendidas, pelo interessado, no prazo e na forma
estipulados pelo 6rgdo regulador e supervisor federal, as solicitacdes de
informacbes ou documentos adicionais, de comparecimento para entrevistas
técnicas ou de quaisquer outras solicitacoes.

Art. 26. Verificada, a qualquer tempo, a falsidade ou auséncia de
fidedignidade nas declaracdes ou nos documentos apresentados no curso da
instruc@o dos processos previstos neste capitulo e considerando a relevancia dos
fatos omitidos ou distorcidos, tendo por base as circunstancias de cada caso e o
interesse publico, o 6rgao regulador e supervisor federal podera:

| — rever, revogar ou anular a decisdo administrativa tomada; ou

Il — determinar a regularizacdo da situagcédo pelo interessado, fixando
prazo razoavel para tanto.

Secéo Il — Da Autorizacao para Constituicdo das Entidades Operadoras de
Jogos e Apostas

Art. 27. A constituicdo das entidades operadoras de jogos e apostas
depende de prévia autorizacdo do Orgdo regulador e supervisor federal, a qual
somente podera ser concedida mediante a comprovacdo do atendimento dos
seguintes requisitos:

| — observancia do disposto no art. 10 desta Lei;

Il — capacidade econdmico-financeira dos controladores, de forma
isolada ou em conjunto, compativel com o capital necesséario a estruturacéo e a
operacgdo da oferta de jogos e apostas;

[l — origem licita dos recursos utilizados na integralizacdo do capital
social, na aquisicdo de controle e de participacdo qualificada;

IV — seguranca, honestidade, confiabilidade, transparéncia e atualidade
dos sistemas, das maquinas de jogo e aposta e dos sitios eletrbnicos na rede
mundial de computadores utilizados para a oferta de jogos e apostas;
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V — compatibilidade da infraestrutura de tecnologia da informacdo com a
complexidade e os riscos inerentes a oferta de jogos e apostas;

VI — compatibilidade da estrutura de governanca corporativa com a
complexidade e os riscos do negécio;

VIl — reputacdo ilibada dos controladores e dos detentores de
participacéo qualificada, no caso de pessoas naturais; e

VIII — atendimento aos requerimentos minimos de capital e de patrimdnio
previstos na regulamentacédo editada pelo 6rgéo regulador e supervisor federal.

Paragrafo Unico. Fica dispensada a autorizacdo de que trata este artigo
para as entidades turfisticas regularmente credenciadas, na data de publicacao
desta Lei, perante o Ministério da Agricultura, Pecuaria e Abastecimento, nos
termos da Lei n® 7.291, de 19 de dezembro de 1984.

Art. 28. O processo de constituicdo da pessoa juridica tera inicio com a
apresentacao de:

| — minuta do estatuto social;

Il — plano de negocios, cujo conteddo minimo sera definido em ato
préprio do 6rgao regulador e supervisor federal;

Il — plano operacional, com a descricdo das modalidades de jogos e
apostas que serdo oferecidas, das maquinas de jogo e aposta e dos sistemas de
gestdo que serao utilizados, cujo contetldo minimo sera definido em ato proprio do
orgao regulador e supervisor federal;

IV — identificacdo dos integrantes do grupo de controle das pessoas
juridica e dos detentores de participac¢do qualificada em seu capital social, com as
respectivas participacdes societarias;

V — identificacdo das pessoas naturais e juridicas que integram o grupo
econdmico do qual fara parte a pessoa juridica e que possam vir a exercer
influéncia direta ou indireta nos seus negécios;

VI — declaracbes e documentos que demonstrem que pelo menos um
dos integrantes do grupo de controle detém conhecimento sobre a atividade de
jogos e apostas;
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VIl — identificacdo da origem dos recursos a serem utilizados na pessoa
juridica e na atividade; e

VIll — autorizacdo expressa, por todos os integrantes do grupo de
controle e por todos os detentores de participacdo qualificada, para que o 6rgao
regulador e supervisor federal tenha acesso a informagbes a seu respeito
constantes de qualquer sistema publico ou privado de cadastros e informacdes,
inclusive aquelas sujeitas a sigilo constitucional ou legal.

Paragrafo unico. Ao prover as informac¢des e documentos de que tratam
os incisos IV e V do caput deste artigo, o interessado devera também comunicar ao
orgdo regulador e supervisor federal a existéncia, entre os controladores e 0s
integrantes do grupo econdmico, de pessoas naturais ou juridicas que sejam
autorizadas a explorar jogos ou apostas em jurisdicoes estrangeiras.

Art. 29. Recebida a documentacdo de que trata o art. 28, o 6rgéo
regulador e supervisor federal podera convocar os controladores da pessoa
juridica, com antecedéncia minima de 10 (dez) dias, para entrevista técnica,
discussao do plano de negécios ou prestacdo de esclarecimentos e informacdes
complementares.

Paragrafo unico. O 6rgdo regulador e supervisor federal podera
dispensar a convocacdo de que trata este artigo, comunicando o fato ao
interessado, se concluir que a documentacdo enviada é suficiente para aferir a
regularidade e viabilidade do pleito.

Art. 30. No prazo de 180 (cento e oitenta) dias, contado do recebimento
do requerimento de autorizacdo, o 6rgdo regulador e supervisor federal decidira a
respeito de seu deferimento ou indeferimento.

§ 1° A contagem do prazo previsto no caput deste artigo sera suspensa
a partir da data da solicitacao formal de documentos, informac¢des ou manifestacoes
feita pelo 6rgdo regulador e supervisor federal ao interessado ou a 6rgaos ou
entidades externas, inclusive de jurisdicbes estrangeiras.

8 2° No caso de suspensao, a contagem do prazo sera retomada a partir
do recebimento, pelo 6rgdo regulador e supervisor federal, dos documentos,
informacgdes ou manifestacdes requeridas.

8§ 3° Em caso de indeferimento do pleito de autorizacdo para
constituicdo, o processo sera arquivado.

Art. 31. No prazo de 180 (cento e oitenta) dias, contado da data da
concessao de autorizagao, o interessado devera:
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| — formalizar os atos societarios da pessoa juridica e, apos verificacdo
do 6rgao regulador e supervisor federal, providenciar seu arquivamento Junta
Comercial competente e sua inscricdo no Cadastro Nacional de Pessoas Juridicas;
e

Il — implementar a estrutura organizacional, incluindo a contratacdo dos
sistemas eletrénicos e da méo de obra, a instalacdo de maquinas de jogo e aposta
e a adocdo de todas as demais providéncias previstas no plano de negdcios e
necessarias as atividades da pessoa juridica.

Secéo lll — Da Licenca para Operacao

Art. 32. O 6rgéo regulador e supervisor federal podera, na forma desta
Lei, conferir licenca para a operacédo de jogos e apostas privativamente a:

| — pessoas juridicas constituidas, nos termos da secéo Il, deste capitulo,
como entidade operadora de jogos e apostas;

Il — entidades turfisticas regularmente credenciadas, na data de
publicacdo desta Lei, perante o Ministério da Agricultura, Pecuéaria e
Abastecimento, nos termos da Lei n° 7.291, de 19 de dezembro de 1984.

Art. 33. A expedicdo de licencas podera ser, alternativa ou
conjuntamente, nos termos desta Lei e da politica de jogos e apostas estabelecida
pelo 6rgéo regulador e supervisor federal:

| — concedida em carater permanente ou por prazo determinado;

Il — limitada a um namero maximo previamente definido de entidades
operadoras ou entidades turfisticas;

Il — condicionada a atuacdo dos licenciados em zonas de jogos e
apostas especificas e previamente definidas; e

IV — ser precedida de leildes ou outras formas de disputa pelas licencas
disponibilizadas.

Art. 34. A expedicdo da licenca de operacdo serd condicionada ao
cumprimento dos requisitos e condi¢cdes estabelecidos nesta Lei e nos atos
regulamentares editados pelo 6rgao regulador e supervisor federal, bem como:
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| — no caso de entidades operadoras de jogos e apostas, a apresentacao
de requerimento especifico apresentado pelo interessado em até 180 (cento e
oitenta) dias apds a expedicdo do ato de autorizagdo para constituicao; e

Il — no caso de entidades turfisticas, ao cumprimento do disposto nos
arts. 27 e 28, no que couber, e a apresentacao de requerimento especifico.

Paragrafo unico. Até a expedicéo da licenca de que trata esta se¢ao sera
vedado o inicio da atividade ou a exploracéo de qualquer jogo ou aposta por parte
do interessado, sendo admitida apenas a pratica dos atos necessarios para o
cumprimento dos requisitos e condi¢cdes estabelecidos nesta Lei.

Art. 35. Apresentado o requerimento de licenca, o 6rgdo regulador e
supervisor federal, no prazo de 90 (noventa) dias, realizara inspecao com vistas a
verificagdo da implementagcdo da estrutura organizacional prevista no plano de
negocios e no plano operacional de jogos apresentados pelo interessado.

Paragrafo Unico. Juntamente com o requerimento de licenca para
operacdo, o interessado devera apresentar 0s requerimentos de registros de
agentes de jogos e apostas, estabelecimentos e maquinas de jogo e aposta
necessarias ao inicio de sua atividade, cuja apreciacdo ficard sobrestada e
condicionada a manifestacéo favoravel do érgdo regulador e supervisor federal ao
pleito de licenca de operacéo.

Art. 36. Constatada a incompatibilidade ou a divergéncia entre a
estrutura organizacional implementada e a prevista no plano de negdcios, o 6rgéo
regulador e supervisor federal fixara prazo ndo superior a 90 (noventa) dias,
prorrogavel por uma vez, para 0Ss ajustes e providéncias necessarias pelo
interessado.

Paragrafo Unico. Findo o prazo fixado e permanecendo
incompatibilidade ou divergéncia, o 6rgéo regulador e supervisor federal indeferira
o requerimento de licenca para operacao de jogos e apostas.

Art. 37. Constatada a adequacdo da estrutura organizacional e o
cumprimento dos demais requisitos legais e regulamentares, a expedicdo da
licenca para operacao ficara condicionada:

| — a eleicdo dos administradores e demais membros dos 06rgaos
estatutarios da pessoa juridica interessada; e

Il —a comprovacgdo da origem e da integralizacdo dos recursos utilizados
no empreendimento.
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Art. 38. Expedida a licenca para operacédo, a entidade operadora ou a
entidade turfistica, conforme o caso, sera considerada como em funcionamento,
para todos os fins.

8§ 1° A licenca terd carater personalissimo, sendo inegociavel e
intransferivel e, além das demais hipdteses previstas em lei, podera, a critério do
orgao regulador e supervisor federal, ser revista sempre que houver, na pessoa
juridica licenciada:

| — fuséo, cisao, incorporacéo ou transformacao;
Il — transferéncia ou modificacdo do grupo de controle; ou
Il — alterac&o em participacdes qualificadas.

§ 2° A revisdo da licenga para operacdo com fundamento do disposto
neste artigo dar-se-a4 mediante processo administrativo especifico, no qual sera
assegurado ao interessado o contraditério e a ampla defesa.

Secdo IV — Da Autorizacédo para o Exercicio de Cargos de Administracéo

Art. 39. A posse e 0 exercicio de cargos em o6rgdos estatutarios das
entidades operadoras de jogos e apostas, bem como das entidades turfisticas que
obtiverem a licenca para operacao de jogos e apostas, serdo privativos de pessoas
naturais cuja eleicdo ou nomeacao tenha sido aceita pelo 6érgao regulador e
supervisor federal, a quem compete analisar 0s respectivos processos e tomar as
decisdes que considerar convenientes ao interesse publico.

§ 1° E vedada a eleigido ou nomeacao de pessoa que ja exerca qualquer
dos cargos de que trata este artigo em outra entidade operadora de jogos e apostas
ou entidade turfistica licenciada, ainda que pertencente a0 mesmo grupo
econdmico.

8 2° A eleicdo ou a nomeacao de membros de O0rgaos estatutarios deve
ser submetida a aprovacdo do 6rgao regulador e supervisor federal, no prazo
maximo de 15 (quinze) dias de sua ocorréncia, devidamente instruida com a
documentacéao definida pelo referido 6rgéo.

Art. 40. S&o requisitos para a posse e 0 exercicio dos cargos de que trata
esta secdo, além de outros previstos na legislacdo e na regulamentacdo a ser

editada pelo 6rgéo regulador e supervisor federal:

| — ter reputacdo ilibada;
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Il — ser residente no Pais, nos casos de diretor e de conselheiro fiscal;

IIl — possuir capacitacdo técnica compativel com as atribuicdes do cargo
para o qual foi eleito ou nomeado;

IV — ndo estar impedido por lei especial, nem ter sido condenado por
improbidade administrativa, crime falimentar, de sonegacéo fiscal, de prevaricagao,
de corrupgao ativa ou passiva, de concussao, de peculato, contra a economia
popular, a fé publica, a propriedade ou o Sistema Financeiro Nacional, ou
condenado a pena criminal que vede, ainda que temporariamente, 0 acesso a
cargos publicos, por decisao judicial transitada em julgado;

V — néo estar declarado inabilitado ou suspenso para o exercicio de
cargos ou func¢des em instituicbes sujeitas a supervisdao da Comissao de Valores
Mobiliarios ou do Banco Central do Brasil;

VI — n&o responder, nem qualquer empresa da qual seja controlador ou
administrador, por protesto de titulos, cobrancas judiciais, emissdo de cheques sem
fundos, inadimplemento de obrigacdes e outras ocorréncias ou circunstancias
analogas; e

VIl — nédo ter controlado ou administrado, nos 2 (dois) anos que
antecedem a eleicdo ou nomeacdo, pessoa juridica objeto de declaracdo de
insolvéncia, ou ato de liquidacao, intervencéo, direcao-fiscal, recuperacao judicial
ou faléncia.

Paragrafo Unico. Configurado o ndo cumprimento de qualquer dos
requisitos previstos nos incisos VI e VIl do caput deste artigo, o 6rgao regulador e
supervisor federal podera analisar a situacéo individual do interessado, com vistas
a avaliar a possibilidade de conceder a autorizacao de que trata esta secéo.

Art. 41. Para avaliar o cumprimento do requisito de reputacéo ilibada pelo
interessado, o0 6rgao regulador e supervisor federal podera considerar, entre outras,
as seguintes informacoes, situacdes e ocorréncias:

| — processo criminal ou inquérito policial, a que esteja respondendo o
interessado ou qualquer sociedade de que seja ou tenha sido, a época dos fatos,
controlador ou administrador;

Il — processo judicial, inclusive em jurisdi¢céo estrangeira, de inquérito ou
processo ou administrativo, que, a critério exclusivo do 6rgao regulador e supervisor
federal, possa macular a reputacéo do interessado.
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Art. 42. O o6rgao regulador e supervisor federal mantera, em seu sitio
eletrénico na rede mundial de computadores, relacéo atualizada com os nomes das
pessoas com autorizacao vigente para exercer 0s cargos em 0Orgaos estatutarios
das entidades operadoras de jogos e apostas, bem como das entidades turfisticas
gue obtiverem a licenca para operagao de jogos e apostas.

Secéo V - Do Registro dos Agentes de Jogos e Apostas

Art. 43. Compete ao 6rgao regulador e supervisor federal:

| — aprovar previamente o programa e a periodicidade dos exames a
serem utilizados para a certificacdo de que trata o inciso Il do art. 21; e

Il — estabelecer outros critérios, bem como os procedimentos para o
registro dos agentes de jogos e apostas.

Art. 44, O 6rgéo regulador e supervisor federal podera credenciar ou
firmar convénios ou acordos de cooperacdao técnica e administrativa com entidades
de autorregulacédo do mercado de jogos e apostas com vistas a descentralizacéo
do registro de que trata esta sec¢ao.

Secédo VI - Do Registro dos Estabelecimentos de Jogo

Art. 44. A exploracdo de jogos e apostas somente podera ocorrer em
estabelecimentos fisicos ou virtuais previamente registrados no 6rgdo regulador e
supervisor federal por entidade operadora de jogos e apostas ou entidade turfistica
regularmente licenciados.

Art. 45. O registro de que trata esta secdo sera feito de forma
simplificada, mediante o fornecimento, pelas entidades operadoras ou pelas
entidades turfisticas, de informacfes cadastrais que permitam sua perfeita e segura
localizac&o ou rastreamento.

§ 1° Todo estabelecimento de jogo e aposta, fisico ou virtual, contara
com um responsavel técnico, que sera identificado de forma clara em locais visiveis
e de facil acesso nos estabelecimentos fisicos e virtuais, conforme disposto na
regulamentagao.

§ 2° O orgao regulador e supervisor federal disponibilizara, em seu sitio
eletrébnico na rede mundial de computadores, a relacdo atualizada de
estabelecimentos fisicos e virtuais registrados, com a indicacdo de seus respectivos
enderecos fisicos e virtuais completos, telefones de contato, nomes de
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responsaveis técnicos e dados completos da qualificacdo da entidade operadora
ou entidade turfistica.

Art. 46. E vedado o registro de nomes de dominio para sitio eletrénico
gue oferte ou tenha por objeto a pratica ou a exploracdo de jogo ou aposta que nao
tenha obtido o registro de que trata esta secao.

8 1° Os provedores de conexao e de aplica¢gdes de internet com sede no
Pais ndo permitirdo o acesso a sitios eletronicos, nem a disponibilizacéo, a titulo
oneroso ou gratuito, de aplicacdes que ofertem jogos e apostas que ndo estejam
registrados no orgao regulador e supervisor federal.

§ 2° Constatado o descumprimento do disposto neste artigo, o 6rgao
regulador e supervisor de jogos e apostas:

| — podera determinar diretamente a entidade administradora do registro
de dominios de internet ou aos provedores de conexao e de aplicacdes de internet
a adocéo das providéncias necessarias;

Il — comunicara a ocorréncia ao Comité Gestor da Internet no Brasil e a
Agéncia Nacional de Telecomunicacdes.

Secéo VIl - Do Registro das Maquinas de Jogo e Aposta

Art. 47. As entidades operadoras e as entidades turfisticas somente
poderdo empregar na exploracéo de jogos e apostas em estabelecimentos fisicos
as maguinas de jogo e aposta que sejam registradas no 6rgdo regulador e
supervisor federal e auditadas em periodicidade determinada por este.

Art. 48. O registro de que trata esta secdo sera condicionado a
comprovacgao do atendimento dos seguintes requisitos, entre outros definidos pelo
do o6rgéo regulador e supervisor federal:

| — seguranca, confiabilidade, honestidade e atualidade da maquina de
jogo e aposta, atestada por laudo técnico;

Il — funcionamento baseado em dinamica de jogo ou algoritmo conhecido
e transparente, que assegure aos jogadores as garantias previstas no art.
desta Lei.

8 1° A critério do 6érgéo regulador e supervisor federal, o registro de que
trata esta secdo podera ter vigéncia de até 2 (dois) anos, cabendo a entidade
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operadora ou entidade turfistica, conforme o caso, requerer a renovacao do registro
dentro desse prazo, sob pena da suspensao do uso da maquina.

§ 2° O orgao regulador e supervisor federal podera credenciar ou firmar
convénios ou acordos de cooperacao técnica e administrativa com entidades de
autorregulacdo do mercado de jogos e apostas com vistas a realiza¢do da auditoria
das maquinas de jogo e aposta ou a descentralizacdo do registro de que trata esta
secao.

Art. 49. O érgéo regulador e supervisor federal disponibilizara, em seu
sitio eletrénico na rede mundial de computadores, a relacdo atualizada de
maquinas de jogo e aposta registradas em cada estabelecimento, de modo a
permitir, inclusive, a pesquisa pelo codigo de registro de cada equipamento.

Art. 50. O deferimento do registro e a estipulagdo de seu prazo de
vigéncia ndo impedem que o 6rgdo regulador e supervisor federal, a qualquer
tempo, com base em diretrizes e critérios estabelecidos em sua politica de
supervisao ou de fiscalizagdo, ou mediante razao de conveniéncia e oportunidade,
determine as entidades operadoras ou as entidades turfisticas a realizacdo de
auditoria ou manutencdo ndo programada em maquinas de jogo e aposta.

Secéo VIl - Do Registro Nacional de Jogadores e Apostadores

Art. 51. As entidades operadoras e as entidades turfisticas licenciadas
para operar com jogos e apostas constituirdo e administrardo o Registro Nacional
de Jogadores e Apostadores — Renajogo, para a formac¢ao compulsoria e a consulta
de informacdes sobre pessoas naturais admitidas a pratica de jogo e de aposta.

8 1° O Renajogo tera por finalidade:

| — controlar e registrar 0 acesso ao jogo e a aposta; e

Il — permitir o monitoramento e o acompanhamento do comportamento
dos jogadores e apostadores, com vistas a sua protecdo e a prevencao de

transtornos de comportamento relacionados ao jogo e a aposta.

§ 2° O ¢rgéo regulador e supervisor federal terd acesso direto ao
Renajogo.

Art. 52. A constituicdo, gestdo, operacionalizacdo, funcionamento e
conteudo do Renajogo serdo disciplinados em regulamentacdo expedida pelo
orgao regulador e supervisor federal.
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Paragrafo unico. A regulamentacdo de que trata este artigo podera
dispor, inclusive, sobre a possibilidade de contratacéo, pelas entidades operadoras
e pelas entidades turfisticas, da operacionalizacdo e funcionamento do Renajogo
com gestor de banco de dados regularmente constituido no Pais e de reconhecida
capacidade técnica.

CAPITULO Il - DOS JOGOS DE CASSINO

(regras especificas em elaboracédo ou reviséo)

CAPITULO Ill - DOS JOGOS DE BINGO

(regras especificas em elaboracédo ou reviséo)

CAPITULO IV - DO JOGO DO BICHO

(regras especificas em elaboracédo ou reviséo)
CAPITULO V — DAS APOSTAS
Secdo | — Das Apostas de Quota Fixa
(regras especificas em elaboracéo ou revisao)
Secdo Il — Das Apostas Turfisticas

(regras especificas em elaboracéo ou revisao)

CAPITULO VI-DOS JOGOS DE HABILIDADE

(regras especificas em elaboracdo ou revisao)

TITULO lll - DOS DIREITOS DOS JOGADORES E APOSTADORES

CAPITULO | - DA POLITICA NACIONAL DE PROTECAO AOS JOGADORES E
APOSTADORES

(texto em elaboracédo ou revisao)
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CAPITULO Il - DAS GARANTIAS DO JOGO HONESTO

Art. . Constituem garantias para jogadores e apostadores:

| — probabilidade certa: a chance de ganhar devera ser fixa e
previamente estipulada para determinado numero de jogos ou apostas, sendo
amplamente divulgada para todos os jogadores ou apostadores;

Il — aleatoriedade segura: os sistemas de jogos e apostas deveréao
assegurar o desconhecimento e a impossibilidade de se prever qual jogador ou
aposta sera ganhador;

Il — objetividade: as regras do jogo ou da aposta serdo objetivas e claras,
e nao poderdo ser alteradas por qualquer pessoa ou sofrer a influéncia de
instrumentos ou artificios tecnoldgicos;

IV — transparéncia: todas as etapas, rotinas, operacdes e processos de
execucao dos jogos e das apostas devem ser perceptiveis e passiveis de
acompanhamento por jogadores e apostadores, bem como por auditores e pelo
orgao regulador e supervisor federal,

V — fortuna: somente sera definido ganhador de determinado jogo ou
aposta agquele a quem couber a oportunidade efetiva e aleatéria de ganhar, dentro
de um sistema de regras que observe as garantias previstas nos incisos | a IV deste
artigo.

Paragrafo Unico. Sem prejuizo das san¢cdes penais e administrativas
cabiveis, a infracdo ao disposto neste artigo enseja a devolugdo em dobro do valor
pago pelo jogador ou apostador para participar do jogo ou da aposta.

CAPITULO Ill - DOS DIREITOS BASICOS

Art. . Além daqueles previstos no art. 6° da Lei n°® 8.078, de 11 de
setembro de 1990 (Cédigo de Defesa do Consumidor), constituem direitos basicos
dos jogadores e apostadores:

| — a informacédo e a orientacdo adequada e clara acerca das regras e
formas de utilizacdo dos recintos, dos equipamentos e sistemas eletronicos de
jogos e apostas;

Il — a informacao e orientacdo adequada e clara quanto aos riscos de
perda dos valores das apostas e aos transtornos de comportamento associados a
distlrbios com jogos e apostas;
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Il — o livre acesso a todo e qualquer recinto licenciado de jogo e aposta,
ressalvada a hipotese do art. ;e

IV — a nao discriminacdo no acesso aos recintos e no uso de
equipamentos e sistemas eletronicos de jogos e apostas.

Art. . Sem prejuizo de outros deveres que lhe sejam impostos pelo
orgao de regulagéo e supervisao federal, a entidade operadora de jogos e apostas
deverd manter, em suas dependéncias, um servico presencial de atendimento aos
jogadores e apostadores, destinado ao esclarecimento e orientacdes, bem como
ao recebimento de reclamagdes.

8 1° O atendimento de que trata este artigo serd prestado por
profissionais especificamente treinados e certificados para este fim, sendo vedada
a utilizacdo de funcionarios que atuem concomitantemente na oferta, promocéo,
divulgacéo ou realizacdo dos jogos e apostas.

§ 2° O servigo de atendimento de que trata este artigo elaborara e
disponibilizara, aos jogadores e apostadores, no formato definido pelo 6érgéo
regulador e supervisor federal:

| — cartilha informativa com os direitos e deveres dos jogadores e
apostadores, bem como as regras de cada modalidade de jogo oferecida em seu

recinto; e

Il - cartilha de orientagéo acerca dos sintomas, riscos e tratamento dos
transtornos de comportamento associados a distirbios com jogos e apostas.

CAPITULO IV —= DAS PRATICAS DE JOGO RESPONSAVEL

(texto em elaboracédo ou revisao)

TITULO IV — DA SUPERVISAO E DA FISCALIZACAO
CAPITULO | - DOS SISTEMAS DE INFORMACAO

(texto em elaboracéo ou reviséo)
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CAPITULO Il - DA PREVENCAO A LAVAGEM DE DINHEIRO

(texto em elaboracéo ou reviséo)

CAPITULO lll - DAS INFRACOES E SANCOES ADMINISTRATIVAS

Art. . E vedado as instituicdes integrantes do Sistema Financeiro
Nacional e do Sistema de Pagamentos Brasileiro, bem como as pessoas juridicas
gue atuem na intermediacéo, negociacdo ou custddia de criptoativos, dar curso a
operacOes de pagamentos e transferéncias de valores a estabelecimentos fisicos
ou virtuais de pessoas juridicas que ndo disponham da licenca para operacao e do
registro de que trata esta Lei.

Paragrafo dnico. A infracdo ao disposto neste artigo sujeita as

instituic6es as penalidades previstas na Lei n° 13.506, de 13 de novembro de 2017.

(restante do texto em elaboracao ou reviséo)

CAPITULO IV — DO TERMO DE COMPROMISSO

(texto em elaboracédo ou revisao)

TITULO V - DOS TRIBUTOS E DAS RECEITAS
CAPITULO | — DA TAXA DE FISCALIZACAO DE JOGOS E APOSTAS

Art. . Fica instituida a Taxa de Fiscalizacao de Jogos a Apostas —
Tafija, cujo fato gerador € o exercicio do poder de policia legalmente atribuido ao
orgao regulador e supervisor federal para a fiscalizacdo do das atividades de jogo
e aposta previstas nesta Lei.

§ 1° S&o contribuintes da Tafija as entidades operadoras de jogos e
apostas e as entidades turfisticas licenciadas, na forma desta Lei, a exploracdo da
atividade.

8§ 2° A Tafija sera paga trimestralmente, em valores expressos em reais,
conforme as faixas de premiacédo previstas no Anexo desta Lei, pelos contribuintes
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previstos no 81° deste artigo, e seu recolhimento sera feito até o dia 10 (dez) dos
meses de janeiro, abril, julho e outubro de cada ano.

8 3° Os valores previstos no Anexo desta Lei serdo atualizados
anualmente, pela Taxa Selic.

§ 4° Os valores devidos a titulo de Tafija que ndo forem pagos na forma
e prazo determinados sofrerdo acréscimos de acordo com a legislagéo aplicavel
aos débitos em atraso relativos a tributos e contribui¢cdes federais.

§ 5° Em caso de pagamento com atraso da Tafija, incidira multa de mora
de 20% (vinte por cento) sobre o montante devido, que sera reduzida a 10% (dez
por cento) se o pagamento for efetuado até o ultimo dia util do més subsequente
ao do vencimento.

8§ 6° A Tafija sera recolhida ao Tesouro Nacional, em conta vinculada ao
orgao regulador e supervisor federal, por intermédio de estabelecimento bancario
integrante da rede credenciada.

CAPITULO Il - DA CONTRIBUICAO DE INTERVENCAO NO DOMINIO
ECONOMICO SOBRE JOGOS E APOSTAS

Art. . Fica instituida a Contribuicdo de Intervencdo no Dominio
Econdmico incidente sobre a comercializacao de jogos e apostas — Cide-Jogos.

Paragrafo unico. O produto da arrecadacdo da Cide-Jogos sera
destinado, na forma da lei orcamentaria, para:

| — financiamento de programas e a¢des na area de turismo;
Il — financiamento de programas e a¢des na area do esporte;

Il — financiamento dos programas e acdes compreendidos no ambito da
Politica Nacional de Protecédo aos Jogadores e Apostadores; e

IV — financiamento dos programas e acdes de saude relacionados a
prevencdo de transtornos de comportamento associados ao jogo e a aposta.

Art. . A Unido entregard aos Estados e ao Distrito Federal o valor
equivalente a 30% (trinta por cento) do produto da arrecadacao da Cide-Jogos, cuja
base de calculo serd integrada sobre juros e multas moratdrias cobrados
administrativa ou judicialmente.
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§ 1° Os recursos seréo distribuidos pela Unido aos Estados e ao Distrito
Federal, trimestralmente, até o 82 (oitavo) dia util do més subseqiente ao do
encerramento de cada trimestre, mediante crédito em conta vinculada aberta em
instituicdo financeira indicada pelo Poder Executivo federal.

8§ 2° A distribuicé@o a que se refere 0 §1° deste artigo observara o seguinte
critério:

| — % ( por cento) distribuidos em parcelas iguais entre as
unidades federativas que tenham entidades operadoras de jogos e apostas
licenciadas e em funcionamento;

- % ( por cento) distribuidos proporcionalmente ao volume
de jogos e apostas, em cada unidade federativa, conforme estatisticas elaboradas
pelo 6rgéo regulador e supervisor federal;

" - % ( por cento) distribuidos proporcionalmente a
populacdo, conforme apurado pela Fundacéo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica — IBGE; e

IV — % ( por cento) distribuidos em parcelas iguais entre 0s
Estados e o Distrito Federal.

Art. . S&o contribuintes da Cide-Jogos as entidades operadoras de
jogos e apostas e as entidades turfisticas licenciadas, na forma desta Lei, a
exploracéo da atividade.

Art. . A Cide-Jogos tem como como fato gerador: a exploracédo dos
jogos e apostas previstos nesta Lei e sua base de célculo é a receita operacional
bruta proveniente de tal exploracao.

TITULO VI - DAS INFRACOES E SANCOES PENAIS

(texto em elaboracéo ou reviséo)

TITULO VII — DISPOSICOES FINAIS

Art. . As entidades turfisticas que, na data de publicacdo desta Lei,
se encontravam regularmente constituidas e em atividade na exploracdo de
apostas em corridas de cavalos terdo prazo de um ano para requerer ao 0rgao
regulador e supervisor federal a licenca e 0s registros necessarios para a
exploracéo de jogos e apostas.
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Art. . Osarts. 6° 7°e 8°daLein®7.291, de 19 de dezembro de 1984,

passam a vigorar com as seguintes alteracoes:

“Art. 6° A realizacdo de corridas de cavalo é permitida no Pais com a
finalidade de suprir 0s recursos necessarios a coordenacdo e
fiscalizagdo da equideocultura nacional, através da Comissao
Coordenadora da Criagédo do Cavalo Nacional - CCCCN.” (NR)

Art. 7° A exploracao de apostas sobre o resultado de corridas de cavalos
depende da prévia edicdo de atos de consentimento pelo O6rgdo
regulador e supervisor federal de jogos e apostas, conforme disposto na
legislacdo especial aplicavel aos jogos e apostas.” (NR)

“Art. 8° As apostas turfisticas observardo o disposto na legislacao
especial aplicavel aos jogos e apostas” (NR)

Art. . Ficam revogados:
| — o Decreto-Lei n® 9.215, de 30 de abril de 1946;

Il — os arts. 50 e 58, do Decreto-Lei n°® 3.688, de 3 de outubro de 1941

(Lei das Contravencdes Penais);

Il — o paragrafo Unico do art. 7° e o art. 9° da Lei n°® 7.291, de 19 de

dezembro de 1984;

IV — o capitulo XVII, do Titulo V, do Livro I, da Parte Especial da Lei n°

10.406, de 19 de janeiro de 2002 (Codigo Civil);

V —os arts. 29 a 35 da Lei n°® 13.756, de 12 de dezembro de 2018.

(texto restante em elaboragéo ou revisao)

Art. . Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacédo oficial.
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