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" UNTFESP
25 ANOS

Universidade pablica, conhecimento piblico

A FAPESP
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ldosos ja estao aprendendo a desenvolver videogame

SCIEN MAG

Science Magazine

Videogame interativo para idosos ajudam a melhorar a
memoria, concentracao, raciocinio logico e socializacao

“O videogame aumentou o desempenho cognitivo dos idosos e seus ganhos
permaneceram por 6 meses. Esses achados sugeriram que pode existir muito mais

plasticidade no cérebro de um idoso do que se imaginava anteriormente.”
— Nature International Weekly Journal of Science —
2013
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Fabio Ota

ota.fabio@isgame.com.br

(11) 99935-8568
www.isgame.com.br
facebook.com/IsgameOficial




