
SUBCOMISSÃO ESPECIAL DOS 

ESPORTES ELETRÔNICOS

REGULAMENTAÇÃO E 

TRABALHO

 RECONHECIMENTO COMO ESPORTE

 AVALIAÇÃO DAS PROPOSIÇÕES APRESENTADOS

 RELAÇÕES TRABALHISTAS

 TRABALHO INFANTIL

EDUCAÇÃO, SAÚDE E 

INCLUSÃO

 EDUCAÇÃO FÍSICA ESCOLAR

 COMBATE À EVASÃO ESCOLAR

 PROJETOS SOCIAIS

 FORMAÇÃO CONTINUADA DOS EDUCADORES

 E-EXER

NEGÓCIOS

 COMPETIÇÕES

 SISTEMA CONFEDERATIVO

 DIREITOS AUTORAIS DOS GAMERS

 RECONHECIMENTO COMO ESPORTE OLÍMPICO

EIXOS 

TEMÁTICOS 


