


Projeto educacional jogos ludico-pedagdgicos

]
| Jam nerd festival (esports e programacio de jogos)

Super geeks sodial - GeekFit consegue R$ 24 mil
de bolsa de estudo em programacto de jogos
para criancas e adolescentes

interclasses de esports (SF V PS4, Naruto ninja storm
PS4, CDZ PS4, Clash Royale Mobile, Mario Kart Wiil)
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GEEKPRIME - Evento geek gamer com presenca de
narradores nadionais e atores internacionais,
GeekFit adquiriu 50 yakisobas para os estudantes.

Festival do Japdo - GeekFit compra 50 yokisobas
para os estudantes apreciarem a cultura japonesa

LEVEL UP
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Primeiro projeto do DF e do Brasil
de esports em escola publica
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Gamecon Evento de esports - Dois dias de evento
com os estudantes, sexta e domingo
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| Comemoracdo CBDU

Interclasses de esports - Free fire, Naruto, Dragon Ball
fighter Z, Marvel vs Capcom, FIFA 19, SF V Arcade

Palestra esports Estacio

Palestra CEUB

CPBSB Unica escola a entrar

Festival do Japdo - GeekFit
compra 50 Lomens para os
estudantes




VIGS evento dupko visitas sexta e sabado. Estudantes
medalhas de ouro e prata em Naruto e DB Fighter Z

BiGs Unica escola a visitar o evento
em passeio pedagogico no domingo [{h "_’h [’h

Innova Surmmit Duas visitas pedogogicas oo evento de
esports | Produtor do espago de Esportes Bletronicos

Publica do Senado Scbrea
Regulomentogdo dos Esportes
_ Eletrénicos PLS 383/2017

b | Audiéncia poblico
da industria do esporte

Propés @ CLDF a criago da Frente
Parlamentar de Jogos Eletrénicos e
Esportes Eletronicos (esports). EOCIAENTC

. NO MERCADO

Entrevista Jomal da Cidade HITC?DA:AES
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Trabalhou no grupo de composicdo das primeiras
diretrizes da Frente Parlamentar de esports do DF

Presta consultoria e '.
assessona ao Deputado
Distrital Eduardo Pedrosa
Na pouta de esports

Prestou consultoria e assessona na criagdo do texto
base da Frente Parlamentar de esports.

Prestou consultoria e assessoria na elaboracio e
ampiliacdo do PL de reconhecimento dos esports no DF.

FF Campeonato de Lol da Secretania De Educocto do DF
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2 Campeonato de Lol da Secretaria De EducocGo do DF

Criou os jogos escolares eletronicos do DF

T Torneio de Valorant da
Secretaria de Educacdo do DF

Criou a ofidna de games e esports na educactio,
primeiro programa de formagto continuada para
professores do brasl em games e esports
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BNCC

12 versao da BNCC (2015)

Educacao Fisica, 2° ciclo - 4° e 5° ano: "LIEF2COAQ035 Reconhecer a singularidade das experiéncias
oportunizadas pelas brincadeiras e jogos em relagdo aos jogos eletrénicos.”, "De fato, desde a Educacgao
Infantil, e especialmente nos primeiros anos do Ensino Fundamental, tal formacao pode ser iniciada,
sobretudo considerando-se que as criangas ja convivem com técnicas de base cientifica, como

controles remotos, fones celulares, brinquedos, jogos eletrénicos, além dos computadores.”.

22 versao da BNCC (2016)
Educagdo Fisica Ensino Fundamental Anos Iniciais: "(EFO4EF08) Reconhecer a singularidade das
experiéncias das brincadeiras e dos jogos eletrénicos.".

Ultima versdao DA BNCC (2017)

Artes - 1° ao 5° ano: "(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animacoes, jogos eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criagao artistica.”.

Educagao fisica 6° e 7° ano: "(EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrénicos
diversos, valorizando e respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes grupos
sociais e etdrios. (EF67EF02) Identificar as transformacgdes nas caracteristicas dos jogos eletrénicos em
funcao dos avangos das tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por esses
diferentes tipos de jogos."




CURRICULO EM MOVIMENTO DO DF

CURRICULO EM MOVIMENTO DO DF

“(...)com a homologagdo da Base Nacional Comum Curricular — BNCC em dezembro de 2017 (Resolugdo CNE/CP
n° 2), seguida de adesdo da SEEDF ao Programa de Apoio a Implementagao da BNCC, previsto na Portaria n°® 331,
do Ministério da Educacgao, surgiu a necessidade de alteragao das matrizes curriculares a fim de contemplar os
conhecimentos essenciais trazidos na BNCC, garantindo aos estudantes do Distrito Federal os mesmos direitos
de aprendizagem assegurados a todos os outros estudantes brasileiros (BRASIL, 2017).".

Arte: teatro no 2° ciclo - 2° bloco, 4° ano e 5° ano: "Tecnologia e recursos digitais em produgdes cénicas.
Exemplo: filmadora, gravador, cdmeras, celulares, jogos eletronicos, aplicativos, websites, entre outros.".

Arte: danga deve atender os jogos eletronicos no 2° ciclo - 2° bloco, 5° ano visando enquanto um objetivo:
"Explorar jogos eletrénicos de danga." e enquanto conteudo: "Jogos eletronicos de danga: Pump It Up, Dance
Dance Revolution, Just Dance etc.".

Arte: musica em seu 2° ciclo - 1° bloco, 1° ano pretende enquanto conteudo apresentar: "Multimidia,
animagoes, jogos eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia, Wii Music, softwares etc.

Educacao fisica 3° ciclo - 1° bloco, 7° ano: "Refletir sobre as transformagdes histérico-sociais dos jogos e

brincadeiras a partir do surgimento de novas tecnologias.”, "Jogos de tabuleiro e jogos eletronicos.”, "Vivenciar
diferentes modalidades esportivas procurando ampliar a compreensdo de sua historicidade, aspectos sociais,

politicos e culturais, suas regras e fundamentos técnicos e taticos das modalidades praticadas.”, "Regras basicas
e suas possibilidades de adaptagao na escola; Fundamentos técnicos e taticos das modalidades praticadas.".




ESPORTS NA EDUCAGAO DO DF

A maior pesquisa sobre games e esports na educa¢ao do Brasil

PROFESSOR LANGA PESQUISA PARA Formago
IMPULSIONAR JOGOS ELETRONICOS NAS Embora 2 impor
ESCOLAS PUBLICAS

& JORNALISTA: VANESSA GALASSI  ©23 DE JULHO DE 2021

[T 5+is 2 rimeis pessn i seus amigos s

https://bit.ly/3BI3x20.




ESPORTS NA EDUCACAO DO DF

Gostaria de ter aulas de jogos e esportes eletrénicos na Tem aulas de jogos e esportes eletronicos na sua escola?
escola? (2.387 respostas) (2.387 respostas)

Nio Sim —

Quanto tempo joga por dia? Gostaria de ter aulas de Educacgao Fisica com jogos e
(2.387 respostas) esportes eletrénicos pela Twitch? (2.387 respostas)

Final de semana = Talvez

Mdo jogo MNao

6:01-09:00

Mais de 08:00

3:01-06:00

0:01-03:00




ESPORTS NA EDUCAGAO DO DF

: : Possui acesso a internet em casa?
Gostaria de trabalhar com videogames? (2.387 respostas)

(2.387 respostas)

Mao

Nao

Talvez

Possui computador/notebook em casa?
Possui qual videogame em casa? (2.387 respostas)
(2.387 respostas)

box Series Hbox 360

PS3

*box One

PS2, ¥hox 360 i e g PS4, Xbox 360

Fs2

Niotenho




ESPORTS NA EDUCACAO DO DF

Em quais plataformas vocé joga?
(2.387 respostas)

Smartphoneftablet

Computador/notebook

Computadorinoteboolk,
Smarphoneftablet

Computador/inotehook, Videogames

Smartphoneftablet, Videogames

Computador/inotebook,
Smartphoneftablet, Videogames

Videogames
Mo jogo

Smarphoneftablet, Videogames,
fliperama

Smanphoneftablet, Videogames, |
Instagram

Smartphoneftablet, Gamehoy | 1

|
0

Contagem




ESPORTS NA EDUCAGAO DO DF

Formacao continuada (EAPE 2021) - A primeira formacao do Brasil em games e esports na

educacdo — 30 horas de formacgao

1° - Primeiro encontro: Avaliagéo diagndstica inicial sobre games e esports (Google
Form); Introdugdo aos conceitos: games, esportes eletrénicos, jogos eletronicos,
esports/e-sports/eSports e egames/e-games/eGames.

2° - Segundo encontro: Principais plataformas gamers, histéria dos videogames,

fontes de “visita” ao museu do videogame e histéria dos videogames e dos esports.

3° - Terceiro encontro: Mercado de jogos, game devs e mundo do trabalho dos
games e esports.

4° - Quarto encontro: Jogos eletronicos, cultura e tecnologia um processo de
avancgo e desenvolvimento simultaneo. Quais as principais formas de vivéncia do
mundo virtual relacionado ao mundo real: Just Dance, VR, AR, Beat Saber,
Pokémon GO, acelerdmetro, GPS etc.

5° - Quinto encontro: Como trabalhar com games e esports nas escolas,
interclasses, camp de férias, visitas pedagdgicas a eventos, intervalo interativo, dia
letivo tematico com games e esports.

6° - Sexto encontro: Ensinando a arte NOS games e a arte DOS
games: chiptune, pixel art, 2D, 2.5D, 3D, cel shading, estudio ghibli,
remakes, remasters, HD, FULLHD, 4K, 8K, 8bits, 16bits, 32bits etc. As
diferentes midias dos games, emuladores, avango do blu-ray e
desaparecimento do HD-DVD, estabilizagdo da midia digital etc.

7° - Sétimo encontro: Modalidades de jogos eletronicos e de esportes
eletrénicos: multiplayer local, online, coop, screen split, MMORPG,
RPG, MOBA, Battle Royale, open world etc.

8° - Oitavo encontro: Preconceitos, toxicidade nos games; Temas
transversais e seguranga da informagéao; Skin e cyberbullying.

9° - Nono encontro: Influenciadores/streamers e organiza¢des de
esports.

10° - Décimo encontro: Sugestéo de planos de aula envolvendo
diferentes modalidades de esports eletronicos e games. Avaliagao
diagndstica final sobre games e esports (Google Form).




ESPORTS NA EDUCAGAO DO DF

OlhOlee sl
no camp LS

eu conheci

o luis e 0 pedro

SIS 4336

do meu time

Oieee 1336

Olha que legal 13:

David "GEEKFIT" Leonardo
e dai pra baixo

ArthurzEvan
e a gente € super amigo

David "GEEKFIT" Leonardo
gue massa man

jura

ArthurzEvan
SIM KKKKKKKKKKKkk

jogo é tenso

David "GEEKFIT" Leonardo
que irado

ArthurzEvan

sim

Tivemos mais 200 encaminhamentos sobre os jogos eletrénicos. Disparado o nosso contelido com maior
engajamento

o0s 2 sao da minha escola

ficamos super amigos nesse intervalo do camp




ESPORTS NA EDUCAGAO DO DF

Jogos Escolares Eletronicos do DF

poperm —
Aluno do Cemso, Ryan, 16 anos, usa a matemética para atimizar como usa os recursos dojogo

'Hermam, 18 anos, no poderé competir, mas montou um projeto para auxiliar as equipes concorrentes
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PRESENTEIE SUAMAE.

Didria com café da manhé e almogo

Estacionamento
Piscina aquecida

Parcelamento em 3x no cartao.

-

BRASILIA AIVE

FAGA SUARESERVA:
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Esportes eletronicos: futebol virtual ajuda a unir
amigos durante a quarentena

Senadores da Comissao de Educacao debatem a
pratica esportiva eletrbnica

Evento traz especialistas para falar de jogos,
mercado que cresce na capital
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ConECTE-S5

B4 geekfitbr@gmail.com
W @profdavid_df [E) @geekfitbr

[) www.twitchtv/geekfitor




