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Impactos da

Tecnologia na Educacao
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O QUE DIZEM
OS ESTUDANTES




NOSSS ESGOLA

132 miI jovens 1,45,

NORDESTE

NORTE

CENTRO OESTE

SUDESTE

SUL

porvir.org/nossaescola



NOSS< ESCOLA COMO AVALIO A MINHA ESCOLA
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NOTA  “TA TRANQUILO, “ATE QUE TA “TA MAIS “TEM QUE “TA
MEDIA TAFAVORAVEL” BOM,MAS..”  OU MENOS”  MELHORAR” TENSO”
(1-5) 0 4 3 ) i

PREDIO E ESTRUTURA = 3.0
ALIMENTAGA0O 3 3
ATIVIDADES EXTRACLASSE =~ 3,3
ATIVIDADES ESPORTIVAS 3,3

RELAGAO ENTRE ALUNOS = 3 6
RELACAO ENTRE EQUIPE DA ESCOLA E ALUNOS 3 6

AULAS E MATERIAS 3 8

ORGANIZAGAO DO ESPAGO DA SALADEAULA 3 6
MATERIAL PEDAGOGICO = 3 8

ATIVIDADES ARTISTICAS = 3 ]
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0 QUE NAO PODE FALTAR

O1%  TECNOLOGIA NAO SG NO LABORATORIO DE INFORMATICA

44%  BASTANTE AREA VERDE
42%  QUADRAS E EQUIPAMENTOS ESPORTIVOS

30%  ADAPTAGAO PARA PESSOAS COM DEFICIENCIA

31% | ESPAGOS AMPLOS E ABERTOS QUE POSSAM SER REAPROVEITADOS

30% | ARQUITETURA SUSTENTAVEL: ILUMINAGAO NATURAL (SOLAR), REAPROVEITAMENTO DE AGUA, ETC
30% | PREDIO QUE GARANTA SEGURANGA DE TODOS E DOS EQUIPAMENTOS

19% ' PREDIO QUE GARANTA PRIVACIDADE DE TODOS

1% | OUTROS

Oo | NAO RESPONDEU



A ESCOLA
INOVADORA

A ESCOLA
QUE DEIXA
MAIS FELIZ

0S CONTEUDOS

159

Matematica

16%

Habilidades
de relacionamento

17%

Conhecimentos
ligados a tecnologia

13%

Conhecimentos
ligados a tecnologia

13%

Conhecimentos ligados
a tecnologia

10%

Politica, cidadania
e direitos humanos

12%

Habilidades
de relacionamento

12%

Esportes
e bem-estar

A ESCOLA QUE 0S JOVENS QUEREM |
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HABILIDADES DE RELACIONAMENTO COM OUTRAS PESSOAS

E SOCIEDADE

POLITICA, CIDADANIA E DIREITOS HUMANOS

MATEMATICA

CONHECIMENTOS LIGADOS A TECNOLOGIA

ESPORTES E BEM-ESTAR

TEMAS DO COTIDIANO

PORTUGUES

ARTES E CULTURA

FORMAS DE AUTOCONHECIMENTO E DE LIDAR

COM MINHAS EMOGOES
CIENCIAS HUMANAS

CIENCIAS DA NATUREZA

SUSTENTABILIDADE E MEIO AMBIENTE

NAO RESPONDEU

OUTROS
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A ESCOLA
INOVADORA

A ESCOLA
QUE DEIXA
MAIS FELIZ

O JEITO DE APRENDER

36%

Atividades praticas
e resolucao
de problemas

31%

Atividades praticas
e resolucao
de problemas

33%

Aprender
usando tecnologia

31%

Aprender
usando tecnologia

2 (%

Aprender
usando tecnologia

23%

Aprender
usando tecnologia

2 (%

Atividades praticas
e resolucao de problemas

29%

Atividades praticas
e resolucao de problemas

30%

2 (%

171%

171%

0%

5%

2%

1%

A ESCOLA QUE 0S JOVENS QUEREM |
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APRENDER FAZENDO PROJETOS QUE ENVOLVAM
ATIVIDADES PRATICAS OU RESOLUGAO DE PROBLEMAS

APRENDER USANDO TECNOLOGIA

APRENDER INTERAGINDO COM
A COMUNIDADE DENTRO E FORA DA ESCOLA

PROFESSORES DANDO AULAS TEORICAS
E APLICANDO PROVAS

ALUNOS APRENDENDO SOZINHOS E PROFESSOR
TIRANDO DUVIDAS

ALUNO ENSINANDO ALUNO E PROFESSOR
COMO MEDIADOR

NAO RESPONDEU

OUTROS
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= 0S RECURSOS EDUCACIONAIS

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Recursos educacionais

18%

. 18% | PROJETOS
Projetos Rodas de conversa
10% | PESQUISAS NA INTERNET
159 @ ROBOTICA E PROGRAMACAO
249 20«
/0 o
' Rodas Projetos 14% | RODAS DE CONVERSA
de conversa
12% | GAMES OU JOGOS EDUCATIVOS
0 'l 60 'l 5 0 11%  APLICATIVOS
A ESCOLA 1 8 70 /0 70
INOVADORA Projetos Pes_quisas Robotica ) 7o ViDEOS
na Internet € programacao
5o, |  LIVROS DIDATICOS
A ESCOLA '| 9 o '| 70 '| 5 o )
L0 7 7 7 2% | NAO RESPONDEU
QUE DEIXA - — — —
MAIS FELIZ ; rojetos dO as e§q:||sast
e conversa na interne ‘| % OUTROS



ESCUTAS INSPIRACIONAIS

Rede municipal :
Sao Miguel dos Campos (AL)

2.241 jovens ouvidos
(45% dos alunos do EF II)

O que falta para a sua escola ser a dos seus
sonhos? O que poderia melhorar?

20%
1 9%
1 3%
1 2%

10%

ESTRUTURA

TECNOLOGIA

MERENDA

AULAS EM ESPAGOS ABERTOS

AULAS DIVERTIDAS



ESCUTAS INSPIRACIONAIS

Rede municipal :
Salvador (BA)

3.777 jovens ouvidos

(22% dos alunos do EF 1)

Que tipo de melhorias vocé mais
gostaria de ver na sua escola?

33,9%
03, (%
54,3%
45,0%

20 3%

N

TECNOLOGIA

REFORMAS NOS PREDIOS

NOVOS ESPAGOS

SEGURANGA

BIBLIOTECA

Como 0s professores podem te
ajudar a aprender mais nas aulas?

04, 1%
63,4%
5(,0%
47 6%

31,3%

N

MAIS CONTROLE DE DISCIPLINA
AULA MAIS PARTICIPATIVA

MAIS USO DE TECNOLOGIA

CONTEUDOS MAIS RELEVANTES PARA VIDA

MAIS ATENCAO INDIVIDUAL



CAMPANHA INTERNET NA ESCOLA

Quem Somos Referéncias Teste a sua velocidade Fale Conosco o

Teste sua velocidade

Faca o teste de velocidade e descubra como esta a conexao da sua escola. E rapido,
automatico e vocé pode fazer varias vezes.

TESTE A INTERNET DA SUA ESCOLA

UF sp Municipio sao Paulo CEP oasga3c0

BUSCAR ESCOLA
MNome da Escola -

Vocé estéd na escola? Sim  N&o

Como vocé estad conectado a rede da escola?
Cabo 1 Sem fio (Wi-Fi) © Desconhecido /' Na&o estou na escola

Seu cargo Cargo? Seu e-mail

INICIAR TESTE

Desculpe, ndo encontramos nenhuma escola nesse CEP. Por favor, verifigue o nimero digitado
ou busque pela cidade e o estado da sua escola.

www.internetnaescola.org




