“Eu nunca trabalhei um dia
sequer na minha Vida. Tudo
sempre foi muito divertido”

- Thomas Edison.

runifier

Gamification Platform




5,93 bilhoes

de anos é a soma de todas as
horas jogadas no World of
Warcraft.

Equivale a toda historia do planeta Terra,
da primeira manifestacao de vida até hoje.

E se este esforco fosse investido
na resolucao de problemas do

mundo real ?



GAMIFICATION

Gamification é o uso de
pensamentos e mecanicas
de jogos para envolver as
pessoas na solucao de
problemas, tornando as
atividades do dia a dia,
mais envolventes e
divertidas.




Jogadores de Foldit resolveram em apenas 10
dias um problema de 15 anos para cura da AIDS.
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Mercado de Gamification

meeeeeeeessssssss - O mercado de gamification projetado para 2018

— APENAS NOS EUA

O mercado americano representa

20% do mercado mundial

http://finance.yahoo.com/news/gamification-market-worth-5-5-093000789.html



Utilizacao de Gamification

De todas as iniciativas Das 2.000 maiores Das empresas que

de negdcios sociais ja empresas globais gerenciam seus

usam componentes de usam gamification em processos de inovacao
gamification pelo menos uma area irao gamificar esses
empresarial da organizac¢ao processos

Constellation Research Gartner Gartner



Em 1 ano a Nike ganhou 10% do
mercado esportivo ao lancar sua
linha de produtos gamificados

Deloitte.

Deloitte reduziu o seu tempo de
treinamento em 50% usando
gamification
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Extraco Bank aumentou a sua
aquisicao de clientes em 700%
com gamification

Be"IVIedio

Bell Media aumentou sua retencao
de clientes em 33% com
gamification



Analistas do setor dizem que empresas que usam
gamification tem em media:

e Aumento de 5% na receita
e Aumento de 9% na produtividade

e Reducao de 10% no absentismo
 Reducdo de 10% no turnover
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runifier

Gamification Platform

Tecnologia para Gamificar
Negocios
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Empresas, Governo,
Eventos, Escolas, Hospitais
etc

Clientes e
Funcionarios
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David Mario Smith
@DaveMario

IT professional and strateqist for all things social, collaboration and
communications.

Connecticut

Tweets
David Mario Smith = Davellari
| ,f Funifier is a unigue gamification platform!

David Mario Smith © Davallarc 2 A0
Getting the most interesting demo from a gamification startup from
Brazil. Gamifies web, objects, places, everything! Differentiators!
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CEO & Founder na Funifier
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