PROJETO DE LEI N° 1111, DE 2013

(Da Sra. Abigail de Souza Rodrigues)

Disp&e sobre a implantagéo da robédtica educacional
nas escolas publicas a partir do Ensino Fundamental |.
O objetivo é proporcionar um recurso pedagogico
sobre o qual os alunos ampliem seu entendimento das
tecnologias e suas aplicagbes nas prdticas sociais
reais. Incentivando o aprendizado, de forma criativa,
com a utilizacdo de materiais de sucata e kits
educacionais, sempre em contato com contetidos de
investigagéio, observagdio, pesquisa e resolugdo de
problemas.

O Congresso Nacional decreta:

Art. 1° A lei determina que o projeto Robotica
Educacional sera instalado nas escola publicas do pais a partir do Ensino
Fundamental |, de forma dialogada com as teorias e préticas mais avancadas
na area, assim como, de forma integrada com as disciplinas curriculares e suas
grades.

Art. 2° A ideia do trabalho com os alunos ja a
partir da primeira série do Ensino Fundamental | justifica-se por motivos ébvios
e comprovaveis: a facilidade de manejo com materiais concretos, atrativos e de
interesse dos mesmos, a partir da observagdo intuitiva e comprovagao por
experimentacao.

Art. 3° Materiais de sucata doados e recolhidos
dos entornos da escola serdo utilizados nas aulas para despertar nos alunos
uma conscientizagdo ambiental, baseada na reciclagem e no reaproveitamento
dos bens reciclaveis. Almeja-se, também, que a partir dessa prética, perceba-
se que varios materiais podem ser reutilizados, principaimente, as sucatas
eletrénicas, como: CPU, placas, cabos, impressoras e motores.

Art. 4° As aulas devem propiciar atividades
dinamicas, permitindo a construgdo intelectual e a adequagéo das diversas
culturas pertinentes ao meio social do aluno. Isso o tornara um ser critico,
responsavel e reflexivo de si préprio e do mundo. Um trabalho de
autoavaliagdo, em busca de um cidaddo auténomo e capaz de interagir em

grupo.

Art. 5° Todo o planejamento deve partir de
problematicas que explorem as diversas competéncias e habilidades dos
alunos, para que haja uma constatagdo do real sentido da pesquisa e sua
efetivacdo na prética. Tal posicionamento, aliado a uma orientacgéo cientifica e
atual, incentiva a preparagdo a fim da eficacia em uma possivel entrada no
mercado de trabalho — o qual requer do sujeito criatividade e conhecimento
amplo.



Art. 6° As escolas devem dispor de laboratérios
equipados, mobiliados e estruturados, que atendam e se adequem as
necessidades dos alunos de todas as faixas etarias cobertas pelo projeto, para
incentiva-los a busca do conhecimento. Os espacos devem dispor de planos de
facilitacdo pedagdgica e acdes-de acessibilidade para assegurar a inclusdo
social dos discentes com necessidades especiais diversas — o que nao pode,
logicamente, impedir sua participacéo.

Art. 7° Aos professores sera disponibilizado
um documento de apoio curricular, comum para todas as escolas, para servir
de base pedagdgica nas aulas do projeto. Assim como, aos mesmos devera
ser oferecida formagéo continuada £ cursos de especializagdo na area de
robética. Fundamentados e preparados, os orientadores poderao reformular o
documento e adequa-lo as séries e as necessidades de cada uma.

Art. 8° Os custos de execugéo, capacitagdo e
manutencdo do projeto, dependendo da modalidade de ensino, serao
assumidos pelos municipios ou pelos estados — com incentivos e investimentos
da Uniao.

Art. 9° Os trabalhos serdo monitorados,
continuamente, pelos professores orientadores e atrelados ao contetido
curricular e ao programa seguido. Salientando-se que a escola é autbnoma
para utilizar os resultados atingidos na formalizagdo da verificacdo da
aprendizagem de cada aluno participante.

Art. 10° Durante todo o ano letivo, a gestao
pedagoégica deve promover eventos internos e externos para a apresentacao
das experiéncias, das pesquisas cientificas e das estruturas robéticas criadas
(suas fungbes e programagédo). Essa socializacdo auxiliara a reflexdo sobre
seus impactos e efeitos a partir de perspectivas construtivistas.

JUSTIFICAGAO

A presente proposi¢do tem por objetivo promover
aos alunos o aprendizado transdisciplinar, que ao longo das aulas aprenderao
a trabalhar com engrenagens, eletrénica, motores e programacao robdtica.
Com isso, desenvolverdo o trabalho em equipe com a elaboragéo de projetos
cientificos, raciocinio logico, habilidades e diferentes competéncias com analise
e resolugao de problemas.

O projeto Robética Educacional tem a funcdo de
promover, através de sua base curricular e, a partir de aulas interdisciplinares,
no ambiente escolar, jovens aptos para o mercado de trabalho e eficazes no
enfrentamento das adversidades. Delegando ao sistema educacional seu papel
de formacéo cidada e, aos alunos, de autores de seu préprio conhecimento.



Esse projeto se justifica a partir do momento em que -
os alunos tomam posturas préaticas, como ecoldgica e cientifica, e levam esse
conhecimento pra suas vidas e relagdes do dia a dia. Além disso, fomenta-se
no aluno a encarar de outra forma o conhecimento, aprendendo que elementos
tidos como lixo pela sociedade, podem compor novos projetos e tomar fungdes
inovadoras.

Os alunos, criangas e adolescentes, podem entrar em
contato com as aulas de robdtica a partir da primeira série do ensino
fundamental com projetos mais simples, conseguindo assimilar os conteudos.
E ao decorrer das novas séries, 0s conteidos evoluirdo cada vez mais
dinamicos e motivadores. Estabelecendo relagbes com seus pares,
estimulando nogdes de cidadania, construindo assim sua propria visao de
mundo.

Durante as aulas de robdtica, os alunos sé@o estimulados
a resolverem situacdes-problemas. A criatividade do aluno surge no decorrer
da situagdo proposta. Durante a montagem, inicialmente ocorre um processo
natural de agrupamento de pegas. Ao constatar que o invento poderia ser
melhorado, adaptado, surgem rompantes de ideias que vém a enriquecer 0
processo de montagem do dispositivo automato.

A sociedade vem sofrendo profundas mudancas
tecnolégicas e culturais responsaveis pelo surgimento de novas formas de
aprendizagem e produgdo do conhecimento. A robética toma-se como um
ambiente capaz de proporcionar a aprendizagem de conhecimentos através da
prética e tedrica, formando os futuros profissionais e cientistas e construindo a
cidadania e o espirito protagonista nos alunos.

A robdtica apresenta diversas aplicagbes para o homem,
uma das mais conhecidas é a industrial, mas os robds também podem ser
utilizados para vérias finalidades, como, por exemplo, ferramenta na educacgao.
A partir disso, esse projeto se apresenta como alternativa para as escolas
consumarem seus objetivos praticos na formagdo do aluno cidaddo e
protagonista de sua vida — a partir de escolhas bem fundamentadas e
coerentes.

Por tudo isso, contamos com o apoio dos nobres Pares nesta
iniciativa.

Sala das Sessdes, em 23 de Setembro de 2013.

Deputada Abigail de Souza Rodrigues
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