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JOAO LUIZ PEREIRA MARCIANO, Dr.

Possui bacharelado em Ciéncia da Computacdo pela Universidade de Brasilia (1994),
mestrado em Ciéncia da Computacdo pela Universidade de Brasilia (1997) e doutorado em
Ciéncias da Informacdo pela Universidade de Brasilia (2006). Atualmente é analista de
informética legislativa da Camara dos Deputados. Atua nas areas de Ciéncia da
Informacdo, Ciéncia da Computacdo, Governanca e Auditoria de Tecnologia da
Informacdo, Inteligéncia Artificial e redes bayesianas. Além disso, realiza estudos e tem
publicacdes nas areas de Ciéncia Politica, Estatistica e Métodos e Instrumentos de
avaliacdo educacional, social e psicoldgica.

Curriculo completo: http://lattes.cnpg.br/9303666053885000

EMENTA

Teoria da escolha racional. Escolhas estratégicas. Estratégia em Ciéncias Sociais. Modelos
classicos de jogos. Comportamento de agentes politicos. Jogos na arena politica.

OBJETIVOS GERAL E ESPECIFICOS

OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno a compreender as relagdes entre agentes racionais nas Ciéncias Sociais,




além de interpretar e elaborar modelos descritivos de escolhas baseadas em diferentes graus
de acesso a informagéo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Tornar o aluno apto a:
1. [Interpretar situacdes de escolha estratégica;
2. Elaborar modelos descritivos dessas situagdes;
3. Aplicar os modelos a situacdes préaticas observadas no comportamento de
agentes politicos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

I. A perspectiva da Teoria dos Jogos
a. Historico e aplicacfes da Teoria dos Jogos;
b. Modelos bésicos de jogos;
C. Respostas estratégicas.
Il. Modelos de jogos

a. Jogos simultaneos;
b. Equilibrio de Nash;
c. Jogos competitivos, sequenciais e repetidos.

I11. Jogos de votagdo e de coalizdo
a. Jogos qualitativos;
b. Jogos quantitativos.

IV. Aplicaces praticas em Ciéncia Politica
a. Coalizoes;
b. Jogos ocultos.

METODO

O curso constara de oito encontros: sete com a duracdo de quatro horas e um com a duracao
de duas horas. Os encontros de quatro horas compreenderdo a exposicao teorica e pratica
dos conteudos. Serdo distribuidos textos de aprofundamento a serem apresentados em
minisseminarios’ pelos alunos. Serdo ministradas duas listas de exercicios. Os alunos
deverdo desenvolver como trabalho final um texto, em forma de artigo e seguindo as
normas pertinentes da ABNT, com contetdo extraido dos topicos abordados na disciplina.
O sétimo encontro se destinara a apresentacao dos artigos pelos alunos.

AVALIACAO

A mencado final do curso sera determinada pela equagédo
NF =01L, +01L, +0,2NS +0,6TF

1 . .. o .. . .. s . . . ,
Por analogia a “minissérie” e “minissaia” - Dicionario Houaiss. Disponivel em:
<http://houaiss.camara.gov.br/cgi-bin/houaissnet.exe>. Acesso em: 13 nov. 2015.




onde NF é nota final na disciplina; NS é a nota obtida pela apresentagdo de minisseminario;
L; € a nota da i-ésima lista de exercicios (i = 1;2); e TF é a nota do trabalho final.

Cada uma das notas situa-se no intervalo entre 0 e 10.

A nota minima para aprovacéo é 7 e a frequéncia minima é de 75%, sendo vedado o abono
de faltas (Regimento do Programa de Po6s-graduacdo do Centro de Formacéo, Treinamento
e Aperfeicoamento da Camara dos Deputados - Ato da Mesa n. 53 de 2015, Anexo, art. 54,
88 1°e 39).
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CALENDARIO TENTATIVO

Aula H/A Conteudo/atividade Responsavel Referéncia Alunos
devem
entregar
1 4 Apresentacdo da disciplina
Defini¢do das atividades da
disciplina Marciano Fiani, cap. 1
Historico e aplicacdes da
Teoria dos Jogos
2 Respostas estratégicas
Modelos de jogos — jogos . Fiani, cap. 2a 4
4 | simultaneos e equilibrio de Marciano
Nash
3
4 Minisseminario(s) Marciano Brams, cap. 2 a 4
Jogos de votacdo Textos distribuidos
4 - - Fianicap.5a7 Lista 1
4 Mmlssemlnar_loN(s) Marciano Brams, cap. 7
Jogos de coalizdo Textos distribuidos
5 McCarty e
4 Minisseminario(s) Marciano Meirowitz
Barganhas cap. 10
Textos distribuidos
6 Minisseminario(s) Guarnlerl; Lista 2
4 | Aplicagdes a Ciéncia Politica | Marciano Santos,
Tsebelis (2001;
2002)
7 Apresentacdo dos artigos Tra_balho
. final
4 pelos alunos Marciano
8 Apresentacdo dos artigos
2 pelos alunos Marciano




