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CURRICULO RESUMIDO

JOAO LUIZ PEREIRA MARCIANO, Dr.

Grupo de Pesquisa e Extensdo (GPE): GPE 7.16 — Estratégias, comportamentos e resultados: abordagens
guantitativas ao Poder Legislativo.

Possui bacharelado em Ciéncia da Computacdo (1994), mestrado em Ciéncia da Computacdo (1997) e
doutorado em Ciéncias da Informac3o (2006) pela Universidade de Brasilia. E analista de informatica
legislativa da Camara dos Deputados, onde trabalha na Diretoria-Geral. Atua nas areas de Anadlise de
Dados, Ciéncia da Informacdo, Ciéncia da Computacao, Teoria dos Jogos, Governanca e Auditoria de
Tecnologia da Informacgdo, Inteligéncia Artificial e redes bayesianas. Além disso, realiza estudos e tem
publicacGes nas dreas de Ciéncia Politica, Estatistica e Métodos e Instrumentos de avaliagdo educacional,
social e psicoldgica. Curriculo Lattes: http://lattes.cnpg.br/9303666053885000

EMENTA DA DISCIPLINA

Teoria da escolha racional. Escolhas estratégicas. Estratégia em Ciéncias Sociais. Modelos classicos de
jogos. Comportamento de agentes politicos. Jogos na arena politica.

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA

Capacitar o aluno a compreender as relagdes entre agentes racionais nas Ciéncias Sociais, além de
interpretar e elaborar modelos descritivos de escolhas baseadas em diferentes graus de acesso a
informacao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DA DISCIPLINA

Tornar o aluno apto a:
1. Interpretar situaces de escolha estratégica;
2. Elaborar modelos descritivos dessas situacoes;

3. Aplicar os modelos a situagGes praticas observadas no comportamento de agentes politicos.
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CONTEUDO DA DISCIPLINA

I. A perspectiva da Teoria dos Jogos
a. Historico e aplicacdes da Teoria dos Jogos;
b. Modelos basicos de jogos;
c. Respostas estratégicas.
Il. Modelos de jogos
a. Jogos simultaneos;
b. Equilibrio de Nash;
c. Jogos competitivos, sequenciais e repetidos.
. Jogos de votacdo e de coalizdo
a. Jogos qualitativos;
b. Jogos quantitativos.
IV. Aplicagdes praticas em Ciéncia Politica
a. Coalizoes;

b. Jogos ocultos.

METODO DE ENSINO

O curso constara de oito encontros: sete com a duracdo de quatro horas e um com a duragdo de duas horas.

Os encontros de quatro horas compreenderdo a exposicdo tedrica e pratica dos conteldos. Serdo
distribuidos textos de aprofundamento a serem apresentados em minisseminarios® pelos alunos.

Serdo ministradas duas listas de exercicios. Os alunos deverdo desenvolver como trabalho final um texto, em
forma de artigo e seguindo as normas pertinentes da ABNT, com conteudo extraido dos tépicos abordados
na disciplina.

O sétimo encontro se destinara a apresentagao dos artigos pelos alunos.

AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

A mencdo final do curso serd determinada pela equacdo
NF =0,1L + 0,3NR + 0,6TF

onde NF é nota final na disciplina; NR é a nota obtida pela apresentacdo de resenha; L é a nota da lista de
exercicios; e TF é a nota do trabalho final.

Cada uma das notas situa-se no intervalo entre 0 e 10.
A nota minima para aprovagdo é 7 e a frequéncia minima é de 75%, sendo vedado o abono de faltas

(Regimento do Programa de Pds-graduacgdo do Centro de Formacdo, Treinamento e Aperfeicoamento da
Camara dos Deputados - Ato da Mesa n. 53 de 2015, Anexo, art. 54, §§ 12 e 32).

L Por analogia a “minissérie” e “minissaia” - Dicionario Houaiss. Disponivel em:
<http://houaiss.camara.gov.br/cgi-bin/houaissnet.exe>. Acesso em: 13 nov. 2015.
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CONDUTA ESPERADA DO ALUNO

O aluno deve estar ciente de que se matriculou em disciplina de curso stricto sensu, cujo propdsito é formar
profissionais qualificados com habilidades de pesquisa e de producdo de conhecimento. Nesse sentido, sao
caracteristicas esperadas do aluno:

e ser proativo, organizado e gostar de estudar disciplinadamente;

e serresponsavel, assiduo, pontual e respeitar prazos;

e agir como um pesquisador, o que significa trabalhar muito, de forma independente e saber aceitar
criticas construtivas;

e sercapaz de se engajar em atividades colaborativas;

e ter bom dominio da gramdtica da lingua portuguesa;

e saber ler textos técnicos complexos em inglés.

Em adicdo, para a presente disciplina, o aluno deve estar disposto a:

e relacionar as caracteristicas e demandas especificas para a disciplina;
e ter pensamento critico e analitico.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Fiani. R. Teoria dos Jogos. Sao Paulo: Campus, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BRAMS, S. J. Game theory and politics. New York: Free Press, 1975.

BRAMS, S. J.; KILGOUR, M.; ZWICKER, W. S. The paradox of multiple elections. Social Choice and Welfare, v.
15, n. 2, p. 211-236, Mar. 1998.

GUARNIERI, F. A forca dos partidos “fracos”. DADOS - Revista de Ciéncias Sociais, v. 54, n. 1, p. 235-258, 2011.
MCCARTY, N.; MEIROWITZ, A. Political Game Theory. Cambridge:

Cambridge University Press, 2007. Disponivel em: <http://www.princeton.edu/~nmccarty>. Acesso em: 1
set. 2015.

SANTOS, F. G. M. Teoria de decisdes legislativas: microfundamentos do clientelismo politivo no Brasil. Tese
(Doutor em Ciéncias Humanas: Ciéncia Politica) - Instituto Universitario de Pesquisas do Rio de Janeiro,

Rio de Janeiro, 1994.

TSEBELIS, G. Nested games: The cohesion of french electoral coalitions. British Journal of Political Science, v.
18, n. 2, p. 145-170, 2001.

TSEBELIS, G. Veto players: how political institutions work. Princeton - New Jersey: Princeton University Press,
2002.
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CRONOGRAMA DE AULAS
. a ALUNOS DEVEM
AULA | H/A CONTEUDO/ATIVIDADE PROF. REFERENCIAS ENTREGAR
Apresentacao da disciplina

12 Definicdo das atividades da disciplina Marciano Fiani, cap. 1
Historico e aplicagGes da Teoria dos Jogos
Respostas estratégicas

22 Modelos de jogos — jogos simultdneos e | Marciano | Fiani,cap.2a4
equilibrio de Nash
Minisseminario(s) Brams, cap.2a4 .

32 Marciano o Lista 1
Jogos de votagdo Textos distribuidos
Minisseminario(s) Fiani cap. 5 a7

42 q liz5 Marciano Brams, cap. 7
Jogos de coalizao Textos distribuidos

Guarnieri;

. Minisseminario(s) Marci Santos; Lista 2

< arciano . ISTa
Barganhas Tsebelis (2001; 2002)
Textos distribuidos

62 Apresentacdo dos artigos pelos alunos Marciano

72 Apresentacdo dos artigos pelos alunos Marciano Trabalho final

82 Encerramento e avaliagdo da disciplina Marciano

CARGA HORARIA POR PROFESSOR

JOAO LUIZ PEREIRA MARCIANO

‘C/H: 30 horas/aula




