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Epoca historica:
Transformacoes e desafios na Educacao
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Assegurar a educacao inclusiva e equitativa
e de qualidade, e promover oportunidades

de aprendizagem ao longo da vida para
todas e todos.
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Source: Oxford COVID-19 Government Response Tracker, via Our World in Data.



A necessidade de
repensar coletivamente e
colaborativamente a
Educacao Superior para

novos tempos.



Cenarios de Educacao Superior

Cada vez menos focados em ESPACO, TEMPO E CONTEUDO
2021



- Resultados do Pisa
indicam que escolas
com tecnologia nao
hecessariamente tem os
melhores resultados




A Educacao Superior carece de abordagens sistémicas para
desenvolver e aprimorar os ambientes de aprendizagem na
direcao de uma Educacao equitativa e inclusiva.




 Estratégias

Inovacao .
* Recursos (Tecnologias)




Reconceltuar 0S Amblentes de Aprendizagem

.‘;i§

|

N o

ni

e

b 7N




Educacao no Mundo

Academic Programs Career Development Admissions Tuition & Aid About Minerva

Experiential Learning Student Community Residential Living
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We prepare you to seize mponential opportunities

MARINA DE EMPRESAS

The place 1o be.



No que precisamos pensar?

- Contextos diversos perlmitido’s e permeados pelas

- Tecnologias .
- Ambientes fisicos e digitais (Mobilidade e 3
- Tecnologia Assistiva ’ h

- Inovacdes (pedagdgicas e tecnoldgicas)
- Comunicacao e Interagao (por meio das Tecnologl
- Colaboragao (co-working)



EA EDUCACAO SUPERIOR?
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As Tecnologias e a perspectiva de Inclusao como
catalizadoras de mudancas na Educacao




(o Entrega de informacao

e Educacao Bancaria
(Freire)

;)

Conhecimento

e Acao
e Interacao com o contexto e
com os objetos significativos

(o Cultura da Era
Cibernética

e Ensino e
aprendizagem de
diferentes formas

= Era Digital



Projeto Equitativo, Integrado, Sustentavel
e Inclusivo para a Educacao Superior

Qualidade Pedagoégica com recursos e
abordagens que valorlzem as diferencas.
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Consideracoes Finais

Novas formas de educacao dependem
cada vez mais do professor,

Inclusao precisa ser o centro da Politica
da Educacao Superior;

Curriculo e aprendizagem personalizada
(espaco, tempo e conteudo)
Metodologias ativas de aprendizagem
Recursos tecnologicos diversos
(Inteligéncia artificial)




Consideracoes Finais

« Todo lugar e lugar para aprender
(fisico ou digital);

* Flexibilidade;

« Empoderamento, engajamento e
encantamento.
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