


INOVACAO E TECNOLOGIA
PARA EDUCACAO




O CIEB é uma associacao
sem fins lucrativos que

visa promover a cultura
de inovagao na educagao -
publica brasileira.




GUIA EDUTEC

GUIA TEC

¢ - OLA SECRETARIA DE EDUCACAOQ,

0O Guia EduTec & uma plataforma que ajuda a sua secretaria no processo de formulag&o de um plano de inovagao e tecnologia. Para conhecer assista ao ouvejao

AESCOLA CONECTADAS FACA O DIAGNOSTICO DAS DEFINA OS DESAFIOSE PPI MAPEIE SUAS ACOES DEFINA AVISAOE AS

ESCOLAS PRIORIDADES

ldentifique quais sdo os desafios de sua Sistematize todos os programas, projetos e
rede e defina quais priticas pedagdgicas agdes que ja estdo trabalhando com
inovadoras mediadas por tecnologias. tecnologia em sua rede.

Conhega o gue € a escola conectada e o que
vocé precisa saber para criar um plano de
adocdo de tecnologia gue atinja seu pleno

Implemente o diagnosticos e conhega o
nivel de adogdo de tecnologia nas escolas

Defina qual a visdo (objetivo geral) que ird
nortear seu Plano e quais as necessidades

potencial.

CURRICULO DE TECNOLOGIA E
COMPUTAGAO

Conhega referéncias para construgdo de um
curriculo de tecnologia e computagio.

 rensamenTa |
CRIEQ PLANO

Crie o Plane de Inovagdo e Tecnologia de sua
Rede utilizando o Guia EduTec - Planos.

Fearamena J
ACOMPANHE SEU PLANO

Acompanhe, atualize e monitore a execugdo de
sue plano de forma simples e ripida.

de sua rede.

MATRIZ DE COMPETENCIAS DE
PROFESSORES E GESTORES

Conhega as competéncias digitais de
professores e gestores para incorporagio de
tecnologia na educagao.

e

AUTOAVALIACAO DE PROFESSORES

Realize o mapeamento de Competéncias Digitais
de Professores em sua rede e descubra quaio
perfil dos docentes quanto 3 adogdo de
tecnologia.

EFEX

Conhecga referéncias para criagdo de Espagos de
Formacdo e Experimentacio em Tecnologias
para Professores.

GRUPOS DE TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

Conhega os tipos de tecnologias educacionais
(edtechs) que podem ser incorporadas pela rede
de ensino.

IDENTIFICACAQ DE RECURSOS
EDUCACIONAIS DIGITAIS

Entenda como identificar quais tecnologias
podem apoiar seus desafios educacionais.

TOOLKIT DE COMPRAS

Utilize as melhorias priticas para seu processo
de compra de tecnologia educacional digital.

 Fen
PLATAFORMA EDUTEC

Conhega as tecnologias educacionais disponiveis
no mercado.

prioritarias da rede, a partir do diagndstico
realizado anteriormente.

PRIORIDADES

FERRAMENTA DE INFRAESTRUTURA

Simule cendrios de infraestrutura necessarias
para sua rede.




FERRAMENTA DE DIAGNOSTICO: DEVOLUTIVA E RELATORIO

escolas

RESULTADO

O resultado a seguir é CENSITARIO.
Foi calculado a partir do diagnéstico das
escolas de sua rede de ensino. Escolas cadastradas: 405 Total de respostas: 399 (98.5%)

DI OSTICO GUIA EDUTEC

De acordo com as respostas dos questiondrios, esses 520 05 nivels de adogéo de tecnologia em sua rede:

NIVEL
AVANCADO
NIVEL
INTERMEDIARIO
NIVEL
BASICO

EL
EMERGENTE

CONTEUDOE
VISAO COMPETENCIA RECURSOS DIGITAIS INFRAESTRUTURA

29
23 X 24 b o 25

Rede

A rede de ensino
recebe um relatério
analitico e detalhado
sobre a adogdo de
tecnologia em suas

Escolas na amostra: 8_4 Respostas da amostra: 82 (97.6%)

A dimensdo menos
desenvolvida em sua escola
€VISAQ, e essa deveria ser
sua prioridade.

- S0 conhecidos por muitos professores,

22.2% S&o conhecidos por professores, e também por alunos.

VISAOI

Ma sua escola, quais s30 os dois principais obsticulos para a integracio de tecnologias &s préticas de ensino e aprendizagem? (Por favor, marque 2 opgdes).

25.0% Insuficiéncia de capacitagio ou formagio especifica dos professores para o usa pedagdgico das /.
e tecnologias.

35.0% Insuficiéncia ou obsolescéncia dos eguipamentos (como computadores, notebooks, tablets ou
. o STy P . x A
outros) disponiveis para uso dos alunos e/ou problemas com a conexdo 3 internet.

Insuficiéncia de softwares (programa de computador), plataformas digitais, aplicativos e
materiais digitais para uso nas priticas de ensino.

10.0% Falta de uma visdo clara da escola e/ou da Secretaria de Educagio sobre para qué, e de que \
N formas. integrar tecnologias as praticas de ensino.

VISAD ) '\

Nos préximos dois anos, a esceola plangja investir parte do PDDE ou de outras fontes da escola em recursos tecnoldgicos? (Isso inclul, por exemplo, aguisicio de
novos equipamentos, aquisigdo de aplicativos, sistemas de gestio, servigos técnicos ou formagio de professores para uso de tecnologias).

20.0% M&o, pois esta escola precisa de investimento em outras dreas antes de gastar com recursos
Mo .
tecnoldgicos. ~—
40.0% Sim. Hoje em dia no investimos, mas planejamos investir parte dos recursos financeiros em
. a

melhorias nas tecnologias da escola.

Sim. J3 investimos parte dos recursos financeiros em melhorias nas tecnologias, e planejamos
manter o investimento. ><

20.0% Sim. J3 investimos parte dos recursos financeiros em melhorias nas tecnologias e planejamos
U . . .
investir ainda mais.

Visdo K - De quais fontes vieram os recursos destinados & tecnologia na sua escola, nos tiltimos dois anos? Isto inclui, por exemplo, aquisicdo de conexdo i
internet, novos equipamentos, aquisicio de aplicativos, sistemas de gestio, servigos técnicos ou formagio de professores para uso de tecnologias (marque e



Potencial da tecnologia para educacao

ENSINO COMPETENCIAS

GESTAO APRENDIZAGEM DIGITAIS

EFICIENCIA DAS REDES QUALIDADE E PREPARACAO DE
DE ENSINO EQUIDADE CIDADAOS DO SEC. 21




GESTAQO

Digitalizacao de processos burocraticos

Sistemas de matricula online

Sistemas de verificagdao de frequéncia

Sistemas de avaliacao e correcao de provas

Sistemas de atribuicao de aulas para professores

Ferramentas de comunicacao entre a comunidade
escolar




COMPETI?NCIAS
DIGITAIS

Estudantes



https://www.qedu.org.br

"Edu Sobre Destaques Redes Blog Academia /Q Busque por escola, cidade ou estado... Entrar '

Prova Brasil 2017
No Brasil, 8 de cada 10 alunos concluintes do ensino

fundamental ndo aprenderam o adequado em

Competéncias
Digitais para
Gestores

Matematica. Veja a situagdo em cada estado. €ss0as
Saiba o que pensaj

QEdu Red

Melhore o seu |

Ct\) Inovagao Tecnoldgica impulsionando a

il Educagao Brasileira
ducacgao

conectada

Programa Articuladores Legislagao Plataformas Noticias Contato

Orientagdes

Inicio » Plataforma Evidéncias

PLATAFORMA EVIDENCIAS

A plataforma Evidéncias é uma inovacéo que vai qualificar ainda mais o contetido disponibilizado no Guia de Tecnologia,
do Ministério da Educacé&o.



Dimensao Pedagodgica

COMPETENCIAS

DIGITAIS PARA Dimens3o Cidad3
PROFESSORES

Dimensao Desenvolvimento
profissional




| O QUE A FERRAMENTA AVALIA?

niveis de .a;r‘;)riacﬁo
1.Exposicio 2 Familiarizacio  3.Adaptacio  4.Integracio 5. Transformacio
A ferramenta possui

Quando nio hé uso das tecnologias na pratica pedagégica ou quando o (a) professor (a) requer apoio de t

E também quando o uso & apenas pessoal. O (a) professor (a) identifica as tecnologias como instrumento,
cultura digital,

No total, a ferramenta possibilita o mapeamento de
12 competéncias digitais quanto a integracao de
tecnologias digitais no dia a dia dos (as) professores (as).

erceiros para utilizé-las.
nao como parte da

perguntas
gue contemplam

— o —
dreas — N
. 5 CIDADANIA DESENVOLVIMENTO
avaliadas em PEDAGOGICA DIGITAL PROFISSIONAL
Pratica Pedagégica Uso Responsavel Autodesenvolvimento
Personalizagao Uso Critico Autoavaliacao
. Avaliagao Uso Seguro Compartilhamento
Competéncias Curadoria e Criagao Inclusdao
digitais ¢

Comunicagao




* Quantidade de professores respondentes

RESULTADOS ATE O MOMENTO 2.
o TXXXEE,

Estadual 70% Municipal 30%

* Distribuicao de professores nos niveis de apropriacao em cada area

coarioe

1% Transformacio 2% Transformacao 5% Transformacao -
16% Integracio 19% Integracio 25% Integracio .
36% Adaptacdo %

27% Fanmiliarizagio
10% Exposicio 9% Exposigio 8% Exposicio “‘




Preparacao profissional




Plataforma
Adaptativa

Aprender mais e
melhor com e
tecnologia

Fonte: Porvir.org A

Plataforma
Adaptativa

Plataforma Adaptativa

H
&
Molfiplas experiéncias de aprendizado i
viasos  games % q@i LR e
‘em tempo real
Ly

Graficos que cruzam disciplinas e mapeiam.
arelagdo entre os concellos aprendidos

Diferentes dados sobre.

© progresso dos alunos
pog tempo gasto

por confeddo

9g) ™ oo oxercicios
o re

Suporte para tomar decisdes pedagégicas

1 Mais exercicios B Afividades
naplataforma  olho no olho




Praticas Pedagodgicas inovadoras:

Ensino
Personalizado



#5

Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de
informagdo e comunicagao de
forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar
informacoes, produzir
conhecimentos, resolver
problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

Competéncia Geral #5 da BNCC

Compreender

Criar/

de forma
critica
significativa
reflexiva
ética




Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacao

Tecnologia Representacdo

e Sociedade de Dados http://curriculo.cieb.net.br/

Cidadania  Hardware
Digital e Software

Cultura | N/ o e
Diaital PARAICONSTRUCAODO SEU CURRICULO

g EM TECNOLOGIA E COMPUTACAO DA EDUCAg&@»’ ‘
INFANTIL AO ENSINO FUNDAMENTAL '

Letramento Etapas da Comunicacdo
Digital Educac¢do e Redes

Reconhed AUELTIE
econhedmento Computacional Abstraciio
de Padrdes ;

Decomposicio Algoritmos




Preparacao para o mundo do trabalho

IMFRUVING THE SIALE
OF THE WORLD

The Jobs Landscape
in 2022

Top 10 Emerging

. Data Analysts and Scientists
. Al and Machine Learning Specialists

emerging . General and Operations Managers
roles, . Software and Applications Developers and Analysts
global . Sales and Marketing Professionals
change . Digital Transformation Specialists
by 2022

. New Technology Specialists
. Organisational Development Specialists
0. Information Technology Services

1
2
3
4
5
6. Big Data Specialists
7
8
9
1

Source: Future of Jobs Report 2018, World Economic Forum

WORLD
ECQ’JNOMiC
FORUM

e

COMMITTED TO
IMPROVING THE STATE
OF THE WORLID

Insight Report

The Future of
Jobs Report

2018

The many faces
of the robot revolution

&
oy

~

Humanoid Stationary Aerial and Non-huma
Robots Robots Underwater Land Rob

Adoption Robots
among 0 0, (o) 0
o e 23%  37%  19% 339

by 2022

First (35%) (53%) (52%) (42%)
Financial Automotive, Oil and Gas Automoti
mavers Services Aerospace, Aerospac
and Investors Suppy Chain Suppy Ch

DoV, N



0 ESTADO DE S.PAULO
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MPORTANCIA DE UMA ESTRATEGIF
NACIONAL DE INOVACAO E
TECNOLOGIA PARA EDUCACAO



POLITICAS DE I&T EDUCACIONAL

Finlandia
National Plan of Educational
Canada Use of ICT
ICT for K-12 I
Education
> .
I ' I Reino Unido ye= B FEstonia
EUA Harnessing m+-1q Tiger Leap Coreia do Sul
— Technolo
= 9y () Planos do
. KERIS
Learning
Powered by
Technology
Cingapura
MasterPlan 1, 2, 3
) Australia
Chile Uniguai Digital Education

Plan Tec E E Plan Ceibal Revolution



Principalligﬁo: _
INOVACAO E TECNOLOGIA NA EDUCACAO REQUEREM
IMPLEMENTACAO EM VARIAS DIMENSOES

Para que o uso de TICs tenha
efeito positivo na educacgdo,
quatro dimensodes devem ser
contempladas e estar em
equilibrio. Se ha uma
dimensdo pouco

desenvolvida, o conjunto serad
comprometido.

(Teoria Four in Balance, Kennisnet,
Holanda)

PLANEJAMENTO E

Dimensdo 3 —
CONTEUDOS E
RECURSOS
DIGITAIS

Dimensdo 2 -
COMPETENCIA

|

[

Elementos Elementos
Humanos Técnicos




NiVEL MEDIO DAS ESCOLAS POR DIMENSAO

4,0
3,5
3,0
2,5
2,0
1,5
1,0
0,5
0,0

REDES ESTADUAIS REDES MUNICIPAIS
4,0
) 3,5 e
. T
o L — 3’0 © :
ey > B
* 2’0 ® IF
— 1,5 | |
1,0 ~ =
0,5
0,0 \
Visao ol Conteudos e Recursos Digitais

Wl Competéncia/ Formagdo M Infraestrutura \/<



MEDIA DAS REDES NAS QUATRO DIMENSOES

I
2.9
2,7 .
2,1 2,2
22 1,9
r '
Nordeste Norte Centroeste
(Estados) (Estados) (Estados)
Nacional Nacional
(Estados) (Municipios)

Visdo

B Competéncia/ Formacédo
B Conteddos e Recursos Digitais

B Infraestrutura

Sudeste
(Estados)



Conectividade nas escolas brasileiras

ELEMENTARY HIGH SCHOOL
181.939 ITERNET Access'
SCHOOLS > 2Mbps*
os Of students use
27% in classroom™**
AB . Students
INTERNET USE . 47%
BY AN 0 D e 19%
SMARTPHONE**
___________________________________________ . ]
Public — Private

schools schools
Source: *Censo Escolar/INEP 2018, **CETIC Kids 2017



2007
INTEGRATED
1997 PROINFO
PROINFO
2008
PBLE: Broadband
at School
C;D Program
&=
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Politicas de Tecnologla

Educacional no Brasil

2017

I
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CONNECTED
EDUCATION
INNOVATION
PROGRAM (PIEC)

Four in Balance Theory

=

Digital
educational
resources

Vision and Infrastructure

planning

Training

2018

NATIONAL
COMMON
CURRICULAR
BASE (BNCC)

BNDES PUBLIC
CALL CONNECTED
EDUCATION

(==
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